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CHARACTER DESIGN
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Member Profile

wilkad (5u)
dwkuv : Leader,
Main Dance

KLUNE

diukuv : 3uv2a ,Main Dance

Auf Tuovav (189 6u.)
uAa: 13 waudmeu
MBTE: ISTP dfvau: Sim SubRapper
Jeyanuaitiov: & (H8)

drunuv : Main Vocal

Gailanui 3(ava1)
auavuavov(185 bu.)
Suifio: 7 gaiAu

MBTI: INTP(J) dRsou: tbu
Frydnuaddoon: &

wausav(niu)

Suaauavav (185 vu.

Julfa: 2 waumAu

MBTI: ENFP &huau: L

deyanuaicdo: & diukuv : Maknae
Main Rapper

&nilnaud 4(aw)
“yawivovov” (188 vu.)
JulAa: 3 sunau

MBTI ENTP &fAvou: dav
deyanuaicon: 53
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1ST PRE-ORDER PERIOD
1st Mini Album [Parts of Me] OFFICIAL MERCHANDISE

SPECIAL Octo ber 29, yloyl.

Debut Album (Special) Limited edition CD album with special desig Light Official lightstick with
stick a selectable character keychain

SPECIAL

120 Complete 4-men
™ Photocard Set Khiuen) » 1 Sp

Pen Set + Special card

Blue Pen Set

7.0 @ pes) SPECIAL

Sticker Sheet 160
: B

er featuring

4 characters

© 490 b Photo - 5i
Keychain Acrylic . s B ECHOL UNIT

Member-selectable Standee
choose your member

TO ORDER
© CODE DREAM. All Rights Reserved. Unlawful duplication & distribution is prohibited. "




ECHOL UNIT

. Arranged by : star313, Final Duck

Vocalists : tanapat Bumnnetpan
Composed by : star3l3, nk, Final
Duck, Teamtext, Stan

Arranged by : 305 TEAM
Vocalists : Rixtoru, GGunx

ed by @ stardl3, Grayish pink, Final Duek;
enter

Arranged by : star313

Vocalists : 7m/h, Betzy, KIDZ, Johnny

Composed by : star313, Grayish pink, Final Duck,
matin, Velvet

Tugaairnssuiwav K-pop nsTusTuadaduiiniins:usunisasaouduidunas
dunoyravgnisuaoyiwavosvodwidus:uu RivTuvuaoudAtuRIUSUIaTou
"Checklist (sTumsavAciovUdoumumsiumsTusTun)” fousuidadoosy
Aonisiauiws oot wiwaviudadu Tauo=inisUaouoonuifusunuulusiaos
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Tracklist
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CODE DREAM
ENTERTAINMENT

SONG CREDITS & COPYRIGHT
INFORMATION

TO THE

Arranged by : star313
Vocalists : 7m/h, Betzy, KIDZ, Johnny

Composed by : star313, Grayish pink, Final Duck,
matin, Velvet

CREATED BY: 305 TEAM

ARTIST:

ECHOL UNIT

Mixed & Mastered by : star313, 7m/h, LAKK-KON,
Produced by : Super A

PRODUCTION DATE: October 25, 2025

ALBUM: Parts of Me
Sponsored by: Core Circle
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msooniuuTalalastihduanunicn 4 Lgouna:uaiuvdouAuodwlonanund IWoriunoalusAakanvovlalAlia:a:AouSaanunivovovciluovAUs:NoUNNIW aswAoulnauTola:ns:autiguu
AUWUADIWKUYRBoUDYTUTaln wSouoadimwanunivouovidodgdarou




concept trailer
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	การเผชิญหน้ากับตัวตนของตัวเอง


	CHARACTER DESIGN
	กระบวนการออกแบบคาแรคเตอร์ (Character Design & Casting)

	หลังจากคัดเลือกใบหน้าที่โดดเด่นจากทั้งหมด 12 แบบแล้ว จึงนำมาพัฒนาต่อด้วยการกำหนดชื่อและวางคาแรกเตอร์ให้กับสมาชิกแต่ละคน โดยเน้นสร้างบุคลิกที่สมจริง มีมิติ และใกล้เคียงกับมนุษย์จริง เพื่อให้สมาชิกแต่ละคนมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว มีความน่าสนใจ และไม่ซ้ำกัน ทั้งในด้านรูปลักษณ์และบุคลิกภาพ
	Member Profile
	LIGHTSTICK DESIGN
	การออกแบบแท่งไฟ (Official Lightstick Design)
	แท่งไฟของ ECHO UNIT ออกแบบโดยใช้ รูปทรงกุญแจ (Key) เป็นองค์ประกอบหลัก สื่อถึงแนวคิดการปลดล็อกตัวตนและการค้นหาสิ่งที่ขาดหายไป โดยส่วนหัวของแท่งไฟมีองค์ประกอบคล้ายประกายแสงทั้ง 4 มุม
	ซึ่งเปรียบเสมือนสมาชิกทั้ง 4 คน ส่วนด้านล่างออกแบบให้มีลักษณะคล้ายฟันกุญแจ สามารถใช้เป็นจุดห้อยตุ๊กตาหรือของตกแต่งของวงได้
	นอกจากความสวยงามแล้ว ยังให้ความสำคัญกับการใช้งานจริง โดยออกแบบมุมทั้ง 4 ให้มีลักษณะโค้งมน เพื่อลดการกระแทกและป้องกันการบาดเจ็บขณะใช้งาน รวมถึงคำนึงถึงความถนัดมือและ
	ความสะดวกในการถือ เพื่อให้แท่งไฟเป็นทั้งสัญลักษณ์ประจำวงและของสะสมที่สามารถใช้งานได้จริง


	CHOCHOKO
	Wingwing
	YooYû
	Taaroo
	Pukao
	เปรียบเสมือนโชว์ความหวันความฝัน สิ่งที่เราพร้อมเปร่งประกาย

	Mr. H


	Song
	Tracklist
	TO THE SKY
	HEADLINE
	RANSEI


	OFFICIAL MERCHANDISE
	DEBUT ALBUM
	PHOTOCARD
	CHOCHOKO COLLECTION
	Chochoko Pen
	Chochoko Handkerchief
	Chochoko Stickers

	พวงกุญแจออฟฟิเชียลที่ออกแบบโดยนำคาแรคเตอร์ของดรอยดอนมาเป็นองค์ประกอบหลัก ถ่ายทอดผ่านแนวคิดความหลากหลายของต่างมิติและต่างโลก โดยแต่ละดีไซน์
	จะมีรูปแบบและวิธีการสื่อสารที่แตกต่างกัน สะท้อนอัตลักษณ์และมุมมองต่อปัญหาของวัยรุ่นในแง่มุมต่าง ๆ ผ่านคาแรคเตอร์ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ทำให้พวงกุญแจแต่ละชิ้นมีเรื่องราวและความหมายที่แตกต่างกัน พร้อมเชื่อมโยงตัวตนของวงเข้ากับผู้ใช้งานได้อย่างน่าสนใจ
	LIGHT STICK PROMOTION
	Tracklist
	Motion Logo
	First pre-order round

	concept trailer
	Teaser Mv
	Music Video
	ผลการประเมิน
	ผลการประเมินคุณภาพสื่อผสม
	ECHOL UNIT Virtual Idol Project
	1. กลุ่มเป้าหมาย
	ผู้ตอบแบบประเมินออนไลน์ 50 คน ครอบคลุมทั้งแฟนคลับ Virtual Idol / K-Pop / T-Pop และผู้ที่ไม่เคยติดตามมาก่อน

	2. เครื่องมือประเมิน
	แบบประเมินออนไลน์ 2 ตอน (ข้อมูลทั่วไป และการประเมินคุณภาพ 10 ข้อ) แบบ Likert Scale 5 ระดับ
	3. การวิเคราะห์ข้อมูล
	วิเคราะห์ด้วยความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย (x̄) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)


	ตารางที่ 1: เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ย


	ช่วงค่าเฉลี่ย (x̄)
	ระดับความคิดเห็น
	4.21 – 5.00
	เห็นด้วยอย่างยิ่ง
	3.41 – 4.20
	เห็นด้วย
	2.61 – 3.40
	เห็นด้วยบางส่วน
	1.81 – 2.60
	ไม่เห็นด้วย
	1.00 – 1.80
	ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง

	ผลการประเมินคุณภาพสื่อผสม
	ECHOL UNIT Virtual Idol Project
	ผลการประเมินคุณภาพสื่อผสมโดยผู้เชี่ยวชาญ
	ผู้ประเมิน
	คะแนนรวม
	ค่าเฉลี่ย
	ท่านที่1
	4.40
	ท่านที่2
	4.10
	ท่านที่3
	4.10

	ผลรวม
	126
	4.20


	สรุปผล: คะแนนเฉลี่ยรวม 4.20 จาก 5.00 อยู่ในระดับระดับ "เหมาะสม"

	ผลการประเมินคุณภาพสื่อผสมโดยผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยา
	ด้านการประเมิน
	คะแนน
	การแปรผล
	1. การสื่อถึงวิกฤตอัตลักษณ์ (คอนเซปต์)
	4.00
	เหมาะสม
	2. ความสอดคล้องกับทฤษฎี/แนวคิด
	3.00
	เหมาะสมพอใช้
	3. ภาพแทนความสับสน (ภาพ สัญลักษณ์)
	4.00
	เหมาะสม
	4. ทางออกและการคลี่คลาย (การนำเสนอ)
	3.00
	เหมาะสมพอใช้
	5. ประโยชน์ต่อผู้ชม
	4.00
	เหมาะสม
	ค่าเฉลี่ยรวม
	3.60
	เหมาะสม
	สรุปผล
	การอภิปรายผล
	ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ
	แนวทางการปรับปรุง



	สรุปผล: คะแนนเฉลี่ยรวม 3.60 จาก 5.00 อยู่ในระดับระดับ "เหมาะสม"
	ผลการประเมินคุณภาพสื่อผสมโดยกลุ่มเป้าหมาย
	ข้อมูลทั่วไป
	จำนวน (คน)
	ร้อยละ
	เพศ
	หญิง
	72.0
	ชาย
	16.0


	LGBTQ+
	12.0
	ช่วงอายุ
	15 – 18 ปี
	18.0
	19 – 22 ปี
	82.0

	ระดับประสบการณ์ / ความสนใจ
	ติดตามเป็นประจำ
	64.0
	รับชมบางครั้ง
	28.0
	ไม่เคยติดตาม
	8.0
	ข้อ
	หัวข้อการประเมิน
	x̄
	S.D.
	ระดับ
	อันดับ
	การเล่าเรื่อง (ภาพผสม 2D, 3D และภาพจริง)
	ภาพและบรรยากาศของ MV
	สินค้าออฟฟิเชียลและโปสเตอร์
	4.92
	0.27
	เห็นด้วยอย่างยิ่ง
	ความเป็นหนึ่งเดียวกันของผลงาน
	4.92
	0.27
	เห็นด้วยอย่างยิ่ง
	รวมทุกข้อ
	4.79
	0.37
	เห็นด้วยอย่างยิ่ง





	สรุปผลและข้อเสนอแนะ
	5.1 สรุปผลการประเมิน
	ข้อเสนอแนะ
	ควรพัฒนาด้านการเล่าเรื่อง โดยเฉพาะการเชื่อมภาพ 2D, 3D และภาพจริงให้ผู้ชมเข้าใจเรื่องราวชัดขึ้น เพราะเป็นด้านที่ได้คะแนนต่ำสุดเมื่อเทียบกับด้านอื่น


	วิดิโอผลงาน
	https://drive.google.com/drive/folders/17b3Zad3XjN081yH1F3De_NPVkqsXAYt_

	อ้างอิง
	วิทยานิพนธ์
	5.	ธรรมรส กรกนก. (2023). การผสมผสานจากกระบวนการสร้างศิลปินไอดอลเกาหลี (K-POP) สู่กระบวนการสร้างศิลปินไอดอลไทย (T-POP) ยุคใหม่ (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.
	6.	สุกัญญา สำราญจิตร. (2020). พฤติกรรมการฟังเพลงและดูมิวสิควิดีโอ (MV) ศิลปินวง BTS ต่อการรับรู้คุณค่าตนเองและพฤติกรรมการแสดงออกของกลุ่มแฟนคลับศิลปินเกาหลีในประเทศไทย (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต). มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.


	บทความวารสาร
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	สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (เว็บไซต์)
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