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Julakarn, 2025) 2gvlsAmu VIUSIYAYSTUIMSDVAAIIUSNIVICUUSSSUITNAUNS:UDUMSDDNILUUAILSNLADSUDTLUBU
gologpedhodna
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2D Animation / lllustration / Character Design
JUstaumsaiaiumsnioiu

Freelance lllustrator & Character Designer
W.A. 2567 — Uonuu

NNUILA:AUAINISO

2D Animation

Character Design

lllustration

Storyboarding

Visual Development

Digital Painting

KURtuMsSuRQudu : 2D Animation / Written /
Designed / Animated / Edited
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AUl

2D Animation / lllustration / Character Design
Jszaumsaidiumsniviu

Commission lllustrator & Custom character
Designer

w.A. 2565 — Uoduu

NNUsULA:ANUAIUISO

2D Animation

Character Design

lllustration

Storyboarding

Visual Development

Digital Painting

Kuhntumssuiauou : 2D Animation / Written /
Designed / Animated / Edited
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	โครงการ “อีสานโกสท์” เป็นการสร้างสรรค์แอนิเมชัน 2D ที่นำเรื่องราวและความเชื่อเกี่ยวกับผีในวัฒนธรรมอีสานมานำเสนอผ่านรูปแบบรายการสัมภาษณ์เชิงตลก โดยมีผีฟ้าเป็นพิธีกรหลักและทำการสัมภาษณ์ผีอีสาน 5 ตัว ซึ่งแต่ละตัวถูกออกแบบให้มีบุคลิกและลักษณะเฉพาะตัวที่แตกต่างกัน การนำเสนอเน้นการสร้างสถานการณ์ที่สนุกสนานและการตีความตัวละครผีในมุมมองใหม่ เพื่อให้เรื่องราวความเชื่อพื้นถิ่นมีความร่วมสมัยและเข้าถึงผู้ชมได้ง่ายขึ้น
	แอนิเมชัน หรือ ชีวลักษณ์ (อังกฤษ: animation) หมายถึง การสร้างภาพเคลื่อนไหวโดยการฉายภาพนิ่งหลาย ๆ ภาพต่อเนื่องกันด้วยความเร็วสูงโดยการนำภาพนิ่งมาเรียงต่อกัน
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	2.แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการ์ตูนแอนิเมชันนำเสนอคาแรกเตอร์ผีไทยในอีสาน
	1. เพื่อพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง อีสานโกสท์
	2. เพื่อประเมินคุณภาพแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง อีสานโกสท
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	อย่างไรก็ตาม การสื่อสารความเชื่อเรื่อง “ผีไทย” ให้คนรุ่นใหม่เข้าใจได้อย่างลึกซึ้งยังคงเป็นปัญหา งานวิจัยก่อนหน้าพบว่าภาพลักษณ์ของผีไทยปรากฏอยู่ในสื่อร่วมสมัยหลากหลาย เช่น ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ หนังสือการ์ตูน และแอนิเมชัน แต่หลายครั้งมักถูกทำให้เป็นเพียง “ตัวละครสยองขวัญ” โดยละเลยรากเหง้าความหมายเชิงวัฒนธรรม (Wikipedia, 2025) ตัวอย่างเช่น ผีกองกอย (Phi Kong Koi) ซึ่งเป็นผีป่าขาข้างเดียวในความเชื่อพื้นบ้านที่มีพฤติกรรมดูดเลือดจากนิ้วเท้าผู้เดินทาง และผีเป้าหรือผีโพง (Phi Phong) ซึ่งเกิดจากคาถาดำผิดพลาดจนกลายเป็นผีในร่างคนปรกติช่วงกลางวัน (Wikipedia, 2025) คาแรกเตอร์ที่มีรายละเอียดเช่นนี้มีศักยภาพสูงในการพัฒนาเป็นตัวละครแอนิเมชันที่มีเอกลักษณ์ โดดเด่น และน่าจดจำ
	ในปัจจุบันมีความท้าทายสำคัญคือการออกแบบคาแรกเตอร์แอนิเมชันที่สามารถสื่อสารบริบททางวัฒนธรรมของผีไทยอีสานอย่างถูกต้องและสร้างสรรค์ ข้อมูลทางมานุษยวิทยาชี้ให้เห็นว่าการใช้มุมมองเอมิก (emic perspective) เพื่อทำความเข้าใจผีอีสาน เช่น ผีปอบ ผีกระสือ ผีฟ้า และผีเป้า จะช่วยสะท้อนเอกลักษณ์และความหลากหลายเชิงพิธีกรรมได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น (Julakarn, Nachaisin, & Julakarn, 2025) อย่างไรก็ตาม งานวิจัยที่บูรณาการองค์ความรู้ทางวัฒนธรรมเข้ากับกระบวนการออกแบบคาแรกเตอร์แอนิเมชันยังมีอยู่อย่างจำกัด
	-ศึกษางานแอนิเมชันและงานศิลปะที่เกี่ยวข้อง
	กรณีศึกษาจากสื่อร่วมสมัย เช่น ภาพยนตร์อนิเมชัน Nak (2008) แสดงให้เห็นว่า “การพลิกภาพลักษณ์ผีไทย” สามารถทำให้ผีไทยมีบทบาทใหม่ที่เข้าถึงผู้ชมได้กว้างขึ้น (Wikipedia, 2008) อย่างไรก็ตาม ในหลายผลงานยังขาดกรอบแนวคิดและวิธีการออกแบบคาแรกเตอร์ที่สะท้อนวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างแท้จริง การวิจัยด้านการออกแบบคาแรกเตอร์ที่มีเอกลักษณ์จึงมีบทบาทสำคัญ เพราะสามารถสร้างความผูกพันทางอารมณ์ (emotional engagement) และเป็นเครื่องมือสำคัญในการสื่อสารวัฒนธรรมให้คนรุ่นใหม่เข้าใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ (The Design and Development of Thai Cultural Inspiration to Animation Character, 2020)
	การศึกษาครั้งนี้มีเป้าหมายเพื่อออกแบบและพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันที่นำเสนอคาแรกเตอร์ผีไทยอีสานให้มีความโดดเด่น สะท้อนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม และสร้างการมีส่วนร่วมกับผู้ชม โดยมุ่งหวังให้แอนิเมชันกลายเป็นสื่อสร้างสรรค์ที่สามารถถ่ายทอดคุณค่าทางวัฒนธรรมในรูปแบบที่ร่วมสมัย พร้อมทั้งเป็นแนวทางพัฒนาองค์ความรู้ด้านการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่เชื่อมโยงวัฒนธรรมกับเทคโนโลยีได้อย่างยั่งยืน
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	นางสาวอาจารี รับผิดชอบในการอนิเมทช่วงกลางรายการจนไปถึงตอนท้ายรายการ
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