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 PROBLEM 
    ปัญหาของการยดึติดกับความรกัและการโกหก จนสง่ผลใหผู้ค้น
ไม่สามารถก้าวขา้มอดีต และแยกแยะความจรงิออก
จากภาพลวงที่ตนเองสรา้งขึ�น

 ANALYSIS 
กลุ่มเป�าหมายหลัก

ทัศนคติ

ความรู้

ประสบการณ์

วัยรุ่นอายุ 18 - 25 ป� ที�สนใจในหนังนอกกระแส

กลุ่มเป�าหมายรอง
บุคคลทั�วไปที�สนใจในหนังนอกกระแส และปรัญญาเกี�ยวกับชีวิต

เคยเผชิญความรัก การสูญเสีย หรือความสัมพันธ์ที�จบลงยาก

ชอบเรื่องราวเข้มข้น ลุ้นระทึก มีปริศนา และสะท้อนสภาพจิตใจของมนุษย์

เข้าใจเรื�องความสัมพันธ์ ความรัก การสูญเสีย และผลกระทบจากการยึดติดทางอารมณ์

ปญหาปญหาปัญหา

วิเคราะหขอมูลวิเคราะหขอมูลวิเคราะหขอมูล



NEED ASSESSMENT
     สังเกตพฤติกรรมในชุมชนออนไลน ์(เชน่ กลุ่ม PLATFORMS
ต่าง ๆ ) มีผู้แสดงความเห็นสนใจโพสต์ที่เกี่ยวกับหนังแนวดราม่า
ทริลเลอร์ MYSTERY เป็นจำนวนมาก ตัวอย่างเช่น สาปรักคั่ง
หลอน จากหนังนอกกระแสกลายเป�นหนงัในกระแสในที�สดุ

การประเมินความตองการการประเมินความตองการการประเมินความตองการ



DESIGN
ชื่อเรื่อง : THE RELIC (ยินดีต้อนรบักลับบา้น)
Theme : การยึดติด
Mood and Tone : ยุคเก่า / classic
Genre : Drama 40% / Thriller 40% / Mystery 20%
วัตถุประสงค์ : เพื่อถ่ายทอดมุมมองของความรักที่แปรเปลี่ยน
เป็นการยดึติด จนนาํไปสูค่วามสญูเสยีและความหวาดกลัว
ความยาว : 15-20 นาที
ระยะเวลาในการผลิต : -
ทรัพยากร : ทีม 6 คน
สถานที่ : บ้าน,ถนน,ถนนเปลี�ยว,โต้รุง่

ออกแบบออกแบบออกแบบ



CREATIVE
“เมื่อความรกักลายเป�นการยดึตดิ คนทีไ่ม�ยอมปล�อยวางอาจกลายเป�นนกัโทษของความจรงิทีต่นเองสร�างขึน้”

Big IdeaBig IdeaBig Idea

LoglineLoglineLogline
บางคน…จากไปเพื่อให�เราคดิถงึ บางคน…กลบัมาเพือ่ให�เราจดจาํ



CREATIVE
เริม่ต�นด�วยการกลบัมาของเริม่ต�นด�วยการกลบัมาของ
อดตีคนรกัทีด่อูบอุ�น แต�ค�อย ๆอดตีคนรกัทีด่อูบอุ�น แต�ค�อย ๆ
เปลีย่นเป�นความผดิปกติเปลีย่นเป�นความผดิปกติ
ความหวาดระแวง และความหวาดระแวง และ
เหตกุารณ�ลกึลบัภายในบ�านเหตกุารณ�ลกึลบัภายในบ�าน

เริ่มต้นด้วยการกลับมาของ
อดีตคนรักที่ดูอบอุ่น แต่ค่อย ๆ
เปลี่ยนเป็นความผิดปกติ
ความหวาดระแวง และ
เหตุการณ�ลกึลบัภายในบ�าน

ความรกัทีค่วรเป�นความเข�าใจความรกัทีค่วรเป�นความเข�าใจ
แต�การนอกใจ ความลบั และแต�การนอกใจ ความลบั และ
การไม�ยอมปล�อยวางผลกัดนัการไม�ยอมปล�อยวางผลกัดนั
ให�ตวัละครเผชญิหน�ากบัให�ตวัละครเผชญิหน�ากบั
ความจรงิมีย่ากจะยอมรบัความจรงิมีย่ากจะยอมรบั

ความรักที่ควรเป็นความเข้าใจ
แต่การนอกใจ ความลับ และ
การไม่ยอมปล่อยวางผลักดัน
ให้ตัวละครเผชิญหน้ากับ
ความจริงมีย่ากจะยอมรบั

การยดึตดิกบัอดตีและความการยดึตดิกบัอดตีและความ
รกัทีบ่ดิเบีย้ว ไม�เพยีงทาํร�ายรกัทีบ่ดิเบีย้ว ไม�เพยีงทาํร�าย
คนทีเ่รารกั แต�ยงัทาํลายตวัคนทีเ่รารกั แต�ยงัทาํลายตวั
เราเอง และทาํให�ไม�สามารถเราเอง และทาํให�ไม�สามารถ
ก�าวต�อไปได�ก�าวต�อไปได�

การยึดติดกับอดีตและความ
รักที่บิดเบี้ยว ไม่เพียงทำร้าย
คนที่เรารัก แต่ยังทำลายตัว
เราเอง และทำให้ไม่สามารถ
ก้าวต�อไปได�

วางจดุหกัมมุและการเป�ดเผยวางจดุหกัมมุและการเป�ดเผย
ข�อมลูในจงัหวะสาํคญั เพือ่ข�อมลูในจงัหวะสาํคญั เพือ่
พลกิความคาดหวงัของผู�ชมพลกิความคาดหวงัของผู�ชม
เปลีย่นทศิทางของเรือ่ง และเปลีย่นทศิทางของเรือ่ง และ
สร�างความลุ�นระทกึผ�านสร�างความลุ�นระทกึผ�าน
เหตกุารณ�ทีค่าดไม�ถงึ นาํไปสู�เหตกุารณ�ทีค่าดไม�ถงึ นาํไปสู�
บทสรปุทีช่วนตคีวามและคาดบทสรปุทีช่วนตคีวามและคาด
เดาไม�ได�เดาไม�ได�

วางจุดหักมุมและการเปิดเผย
ข้อมูลในจังหวะสำคัญ เพื่อ
พลิกความคาดหวังของผู้ชม
เปลี่ยนทิศทางของเรื่อง และ
สร้างความลุ้นระทึกผ่าน
เหตุการณ์ที่คาดไม่ถึง นำไปสู่
บทสรุปที่ชวนตีความและคาด
เดาไม่ได�

Hook / สิง่ดงึดดูHook / สิง่ดงึดดูHook / สิ่งดงึดดู Conflict / ความขดัแย�งConflict / ความขดัแย�งConflict / ความขัดแย�ง Lesson / ข�อคดิLesson / ข�อคดิLesson / ข้อคดิ Twist / จดุเซอร�ไพรส�Twist / จดุเซอร�ไพรส�Twist / จุดเซอร�ไพรส�



CREATIVE
แนว/ธีม (Genre/Theme) สัดสว่น (%) คำอธิบาย (Key Elements)

ดราม่า (Drama) 40%
ความสัมพันธ์ของไอและโจ ความรัก ความผิดหวัง การ
นอกใจ ความรู้สึกผิด และผลกระทบต่อครอบครัว

ระทึกขวัญ (Thriller) 40%
ความหวาดระแวง การคุกคาม การไล่ล่า ความรุนแรง
และการสร้างความกดดันทางอารมณ์ให้ผู้ชม

ลึกลับ (Mystery) 20%
การซ่อนความจริง ปริศนาเกี่ยวกับโจ เหตุการณ์ที่ชวน
ให้ตั�งคําถาม และตอนจบที�เป�ดโอกาสให้ผู้ชมตีความ

แนว : ดราม่า (Drama) ระทึกขวัญ (Thriller) และลึกลับ (Mystery)
อารมณ์ : สไตล์ Classic อบอุ�นในช�วงแรก ก�อนค�อย ๆ เปลี่ยนเป�นความอึดอัด หวาดระแวง และกดดันจนถึงตอนจบ

ThemeThemeTheme



PLOTโครงเร่ืองโครงเร่ืองโครงเรื่อง
เรื่องย�อ
        สองปีของการเลิกลา โจ ได้กลับมาปรากฏตัวอีกครั้งที่หน้า
บ้านของ ไอ ความสัมพันธุ์อบอุ่นที่แฝงไปด้วยกลิ่นอาย
ประหลาดที่กำลังเริ่มก่อตัวอีกครั้ง
         ความสัมพันธุ์หลังจากการเริ่มต้นที่อบอุ่น แต่กลับพร้อม
ทิ่มแทงจากทุกการกระทำ หรือสิ่งที่ผิดบาปต่อความสัมพันธ์
เมื่อการกลับมาของ โจ ที่พร้อมมอบความรัก และสะท้อนทุก
การกระทำ อย่างที่ ไอ จะต้องจดจำไม่มีวันลืม
        เมื่อความรักเริ่มกลายเป็นความบิดเบี้ยวสุดสยอง ความไม่
ซื่อสัตย์ที่รอเปิดเผยความจริง นำมาสู่ความรู้สึกที่ไม่อาจรับไหว
ของ ไอ ที่จะพาเธอกลับมาสู่ความเป็นจริงที่ไม่มีวันหลบหนีพ้น
ได้อีกครั้ง…



MOOD & TONEMOOD & TONE



SCREENPLAYบทของภาพยนตบทของภาพยนตบทของภาพยนต์

To Link

https://docs.google.com/document/d/1cyXUI9wjoUUbmBdxXja7_VbaAkDFpNYvhkaLCcSnVrg/edit?usp=drivesdk


STORYBOARDสตอร่ีบอรดสตอร่ีบอรดสตอรี่บอรด

To Link

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1P0wn2aFj8ejOzW6abBKM1SD7gdwCJfg5L_IdE1YaJuI/edit?usp=drivesdk


PRODUCTION OVERVIEWภาพรวมการถ่ายทํา

ระยะเวลาถ่ายทาํ
27–29 ตุลาคม 2569

สถานที่ถ�ายทาํ
โต้รุ�ง / บ�านเกิ้ง / ถนนหลังสวนจก

แนวภาพยนตร์
Drama 40% / Thriller 40% / Mystery 20%

รูปแบบการผลิต
การถ่ายทาํตาม Shooting Schedule ที่วางแผนไว�



SHOOTING SCHEDULEตารางการถ่ายทํา

To Link

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1P0wn2aFj8ejOzW6abBKM1SD7gdwCJfg5L_IdE1YaJuI/edit?usp=drivesdk


LOCATION SCOUTINGการสํารวจสถานท่ีการสํารวจสถานท่ีการสำรวจสถานท่ี



BEHIND THE SCENESเบ้ืองหลังการถายทําเบ้ืองหลังการถายทําเบื้องหลังการถายทํา



BEHIND THE SCENESเบ้ืองหลังการถายทําเบ้ืองหลังการถายทําเบื้องหลังการถายทํา



BEHIND THE SCENESเบ้ืองหลังการถายทําเบ้ืองหลังการถายทําเบื้องหลังการถายทํา



PRODUCTION CHALLENGESปญหาและอุปสรรคปญหาและอุปสรรคปัญหาและอุปสรรค

1. Location Constraints – ข้อจํากัดด�านสถานที่
ไม่สามารถหาโลเคชั่นที่ตรงกับภาพและบรรยากาศตามที่ต�องการได� จึงต�องปรับเปลี่ยนสถานที่ให�เหมาะสมกับการถ�ายทาํ

2. Time Management – การบริหารเวลา
ระยะเวลาในการถ่ายทาํมีจาํกัด ต�องบริหารตารางเวลาและลาํดับซีนให�เหมาะสม เพือ่ให�สามารถถ�ายทาํได�ครบตามแผน

3. Transportation – การเดินทาง
ระยะทางระหว่างสถานที่ถ�ายทาํและการเดินทางของทีมงานกับนักแสดง ส�งผลต�อการจัดการเวลาและค�าใช�จ�าย

4. Budget Constraints – ข้อจํากัดด�านงบประมาณ
งบประมาณมีจาํกัด โดยเฉพาะค�าอุปกรณ�และค�าใช�จ�ายในการเดินทาง จึงต�องวางแผนและจัดสรรงบประมาณให�เหมาะสม



VIDEO EDITINGการตัดตอการตัดตอการตัดตอ
Editing Process
1.Footage Selection
คัดเลือกและตรวจสอบไฟล�วิดีโอจากการถ�ายทาํ
2.Rough Cut
เรียงลาํดับภาพตามบทและโครงสร�างของเรื่อง
3.Fine Cut
ปรับจังหวะการตัดต�อ ความต�อเนื่อง และรายละเอียดของ
ภาพ
4.Final Cut
ตรวจสอบความสมบูรณ�ของภาพยนตร�ก�อนเข�าสู�ข ัน้ตอน
ปรับสีและเสียง



COLOR GRADINGการปรับสีการปรับสีการปรับสี

BEFOREBEFOREBEFORE AFTERAFTERAFTER

Color Grading Process – กระบวนการปรับสี
1.ปรับแต�งสีและแสงของภาพ
2.ควบคุมโทนสีให�มีความต�อเนื่อง
3.สร้างบรรยากาศภาพยนตร�ให�สอดคล�องกับเนื้อเรื่อง



SOUND DESIGNการออกแบบเสียงการออกแบบเสียงการออกแบบเสียง

รายละเอียด Sound Design Process 
1.ปรับระดับความดัง-เบาของเสียงให�เหมาะสม
2.ตัดต�อและจัดวางเสียงประกอบให�สัมพนัธ�กับภาพ
3. เพิ่มเสียง Effect และเสียงบรรยากาศเพื่อสร้าง

อารมณ์
4.ปรับแต�งเสียงพูดและเสียงประกอบให�มีความชัดเจน
5.มิกซ�เสียงทั้งหมดให�มีความสมดุลและกลมกลืน



MEMBER
อนงค์อร แสนเย็น

เบญญาภา วิจิตขจี

ภูษณะ รอญศึก

ภัทรธิดา ภูศรีฐาน

ธนธรณ์ ต�อคุณ

สิทธิกร เจียมภูเขียว

66011213228

66011213329

66011213383

66011213411

66011212094

67011213231

(Producer)

(Makeup&Costume)

(Camera Operator)

(Assistant director)

(Wirless&Runner)

(Director)



THANKSTogetherTogetherTogether
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