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	การพัฒนาแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอเรื่อง ความปรารถนาของผลพีช เรื่อง ความปรารถนาของผลพีช ในครั้งนี้ สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ด้วยความช่วยเหลือของ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. กชพรรณ ยังมี อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานนิสิต ซึ่งท่านได้ให้คำแนะนำและข้อคิดเห็นต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในพัฒนาโครงงาน อีกทั้งยังช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการดำเนินงานอีกด้วย ขอบพระคุณ อาจารย์ และ กรรมการสอบ สำหรับข้อแนะนำและความช่วยเหลือในทุก ๆ ด้านในการพัฒนาโครงงานนิสิต นอกจากนี้ขอขอบคุณเพื่อน ๆ พี่ ๆ น้องๆ ทุกคนที่เป็นกำลังใจ และให้ความช่วยเหลือในการทำการพัฒนาโครงงานนิสิต เรื่องนี้จนสำเร็จลุล่วงด้วยดี
	สุดท้ายนี้ผู้ศึกษาขอขอบพระ คณาจารย์ภาควิชาสื่อนฤมิตทุกท่านที่คอยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ให้ด้วยความเมตตา ขอขอบพระคุณบิดามารดา และครอบครัว ซึ่งเปิดโอกาสให้ได้รับการศึกษาเล่าเรียน ตลอดจนคอยช่วยเหลือและให้กำลังใจผู้วิจัยเสมอมาจนสำเร็จการศึกษา

	หลักการและเหตุผล
	วัตถุประสงค์
	ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
	1.  การพัฒนาแอนิเมชันมิสิควิดิโอเรื่อง ความปรารถนาของผลพีช
	2.  เเบบประเมินคุณภาพ การพัฒนาแอนิเมชันมิสิควิดิโอ เรื่อง ความปรารถนาของผลพีช
	3. เเบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อ การพัฒนาแอนิเมชันมิสิควิดิโอเรื่อง ความปรารถนาของผลพีช

	เครื่องมือที่ใช้ในการผลิตสื่อ
	SOFTWARES
	ซอฟต์แวร์หลักในการสร้างสรรค์


	วิธีการดำเนินศึกษา
	2. Production
	4. evaluation
	1. Pre-Production
	3. Post-Production

	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	วิธีการดำเนินศึกษา
	2D WORKS
	CHARACTER DESIGN
	CHARACTER DESIGN
	CHARACTER DESIGN

	Sivilia
	CHARACTER DESIGN

	Kalyin
	CHARACTER DESIGN

	Plume
	CHARACTER DESIGN

	Hhveshna
	CHARACTER DESIGN
	Plume
	Silvilia
	Hhveshna
	Kalyin

	เป็น concept ที่นำจากวิชา การพัฒนาภาพสำหรับงานสื่อนฤมิต เพื่อนำมาเป็น concept แรก ในธีมเรื่อง และตัวละครเดียวกัน
	KEY VISUAL
	KEY VISUAL
	STORYBOARD
	STORYBOARD
	ILLUSTRATION
	ILLUSTRATION
	ILLUSTRATION
	ILLUSTRATION
	ILLUSTRATION
	ILLUSTRATION
	POSTER
	Thumbnail YouTube
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	3D VISUAL
	2D + 3D VISUAL
	ผลการศึกษา
	ผลการศึกษา
	เกณฑ์การให้คะแนน
	แบบประเมินสำหรับผู้เชี่ยวชาญและแบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย หลังรับชมแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ เรื่อง ความปรารถนาของผลพีช (PEACH'S YEARNING) ในการตอบแบบประเมินซึ่งกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนของแบบประเมินเป็น 5 ระดับ ดังนี้

	ผลการศึกษา
	ข้อมูลของผู้กรอกเเบบประเมิน
	LGBTQ+ จำนวน 1 คนคิดเป็น 2.9%

	จำนวนผู้กรอกเเบบประเมินความพึงพอใจมีทั้งหมด 34 คน
	ผู้กรอกเเบบประเมินเป็นเพศชายมากที่สุด จำนวน 20 คนคิดเป็น 58.8% ของผู้กรอกเเบบประเมินทั้งหมดเเละน้อยที่สุดคือ LGBTQ+ จำนวน 1 คนคิดเป็น 2.9%ของผู้กรอกเเบบประเมินทั้งหมด
	อายุของผู้กรอกเเบบประเมินส่วนมากคือ 18-24 ปี จำนวน 29 คนคิดเป็น 85.3% ของผู้กรอกเเบบประเมินทั้งหมดเเละน้อยที่สุดคือ 25-34 ปี จำนวน 3 คนคิดเป็น 8.8% ของผู้กรอกเเบบประเมินทั้งหมด
	อายุของผู้กรอกเเบบประเมินส่วนมากมีระดับการศึกษาคือ ปริญญาตรี จำนวน 27 คนคิดเป็น 79.4% ของผู้กรอกเเบบประเมินทั้งหมดเเละมีระดับการศึกษาน้อยที่สุดคือ สูงกว่าปริญญาตรี (ปริญญาโท/เอก) จำนวน 1 คนคิดเป็น 2.9%



	ผลการศึกษา
	การตอบสนองทางอารมณ์
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.41
	0.78
	ดี
	4.24
	0.92
	ดี
	4.29
	1.19
	ดี
	4.12
	1.04
	ดี
	4.47
	0.83
	ดี

	ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย 34 คน ในด้านการตอบสนองทางอารมณ์
	ส่วน หลังรับชม ยังคงรู้สึกอยากรู้เรื่องราวต่อไป อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน ความรู้สึกมีอารมณ์ร่วมไปกับเหตุการณ์ในแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ อยู่ในระดับ น้อยที่สุด



	ผลการศึกษา
	ความน่าสนใจของทีเซอร์
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.74
	0.62
	ดีมาก
	4.56
	0.93
	ดีมาก
	4.21
	1.04
	ดี
	4.35
	0.85
	ดี
	4.53
	0.90
	ดีมาก

	ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย 34 คน ในด้านความน่าสนใจของทีเซอร์
	ส่วน ภาพและบรรยากาศของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอดึงดูดความสนใจของฉัน อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน การเคลื่อนไหวของตัวละครช่วยให้แอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอน่าติดตาม อยู่ในระดับ น้อยที่สุด



	ผลการศึกษา
	ความสนใจในการรับชมฉบับเต็ม
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.29
	1.03
	ดี
	4.47
	0.90
	ดี
	4.47
	0.79
	ดี
	4.47
	0.93
	ดี
	4.29
	1.12
	ดี
	ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย 34 คน ในด้านความสนใจในการรับชมฉบับเต็ม



	ผลการศึกษา
	ความน่าสนใจและความรู้สึกที่มีต่อเพลงที่ใช้ในโครงการ
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.53
	0.71
	ดีมาก
	4.59
	0.82
	ดีมาก
	4.53
	0.75
	ดีมาก
	4.47
	0.83
	ดี
	4.24
	1.02
	ดี

	ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย 34 คน ในด้านความน่าสนใจและความรู้สึกที่มีต่อเพลงที่ใช้ในโครงการ
	ส่วน เพลงช่วยสร้างบรรยากาศให้เข้ากับเรื่องราว อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน เพลงที่ใช้ทำให้ฉันจดจำแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอเรื่องนี้ได้ อยู่ในระดับ น้อยที่สุด



	ผลการศึกษา
	ความพึงพอใจโดยรวมต่อแอนิเมชันทีเซอร์
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.62
	0.78
	ดีมาก
	4.65
	0.65
	ดีมาก
	4.35
	0.95
	ดี
	4.50
	0.83
	ดี
	4.44
	0.82
	ดี

	ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย 34 คน ในด้านความพึงพอใจโดยรวมต่อแอนิเมชันมิวสิควิดีโอ
	ส่วน ฉันพึงพอใจกับภาพและองค์ประกอบทางศิลป์ของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน ฉันพึงพอใจกับการนำเสนอเรื่องราวผ่านแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ อยู่ในระดับ น้อยที่สุด



	ผลการศึกษา
	ผลประเมินความพึงพอใจ ทุกด้าน
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.31
	0.80
	ดี
	4.48
	0.77
	ดี
	4.40
	0.82
	ดี
	4.47
	0.69
	ดี
	4.51
	0.72
	ดีมาก

	ผลประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย 34 คน ในทุกด้าน
	ส่วน ความพึงพอใจโดยรวมต่อแอนิเมชันมิวสิควิดีโอ  อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน การตอบสนองทางอารมณ์  อยู่ในระดับ น้อยที่สุด



	รศ. ดร.พงษ์พิพัฒน์ สายทอง
	อ. วีรภัทร จันทรจตุรภัทร
	อ. มนันยา นิ่มพิศาล
	ผลการศึกษา
	ผลประเมินคุณภาพ ด้านเนื้อหา
	ด้านเนื้อหา
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ

	ผลประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ในด้านเนื้อหา
	ระดับภาษา น้ำเสียง หรือคำบรรยาย เหมาะสมกับวัยและพื้นฐานของกลุ่มเป้าหมายหรือไม่ อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน เนื้อหามีความน่าสนใจ สนุกสนาน และชวนให้ติดตาม,เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มผู้ชมเป้าหมาย,ส่วนทิ้งท้าย (Call to Action / ปริศนา / คำถามทิ้งท้าย) มีความชัดเจนและกระตุ้นให้ต้องการชมสื่อฉบับเต็ม อยูในระดับ น้อยที่สุด


	ผลการศึกษา
	ผลประเมินคุณภาพ ด้านภาพและการออกแบบ
	ด้านภาพและการออกแบบ
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.67
	0.58
	ดีมาก
	4.67
	0.58
	ดีมาก
	4.33
	1.15
	ดี
	4.33
	0.58
	ดี
	4.33
	1.15
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.67
	0.58
	ดีมาก
	4.33
	1.15
	ดี
	4.67
	0.58
	ดีมาก



	ผลการศึกษา
	ผลประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ในด้านภาพและการออกแบบ
	การออกแบบตัวละครมีความสวยงาม มีเอกลักษณ์ และน่าสนใจ, การใช้สี แสง และบรรยากาศมีความเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อเรื่องของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ, คุณภาพโดยรวมของงานภาพ 2 มิติ ของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ, ภาพประกอบ สัญลักษณ์ ตัวละคร หรือฉากที่ปรากฏในแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ มีความสอดคล้องเเละช่วยส่งเสริมการสื่อสารและถ่ายทอดอารมณ์ในการรับชมแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน คุณภาพโดยรวมของงานภาพ 3 มิติ ของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ อยูในระดับ น้อยที่สุด


	ผลการศึกษา
	ผลประเมินคุณภาพ ด้านเทคนิค การเคลื่อนไหว การและเสียง
	ด้านเทคนิค การเคลื่อนไหว การและเสียง
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	3.67
	0.58
	ดี
	4.33
	0.58
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.67
	0.58
	ดีมาก
	4.67
	0.58
	ดีมาก



	ผลการศึกษา
	ผลประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ในด้านเทคนิค การเคลื่อนไหว การและเสียง
	คุณภาพโดยรวมของการเคลื่อนไหวของภาพ 3 มิติ ของ เรื่องนี้, คุณภาพโดยรวมของการเคลื่อนไหวของภาพ 2 มิติ ของ เรื่องนี้ อยู่ในระดับ มากที่สุด
	และส่วน การเคลื่อนไหวของสิ่งของเเละตัวละครมีความลื่นไหลและเป็นธรรมชาติ อยูในระดับ น้อยที่สุด


	ผลการศึกษา
	ด้านการตอบสนองทางอารมณ์
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	3.67
	0.58
	ดี
	4.00
	0.00
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.00
	0.00
	ดี
	3.67
	0.58
	ดี

	ผลประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ในด้านการตอบสนองทางอารมณ์


	ผลการศึกษา
	ด้านความพึงพอใจโดยรวมต่อแอนิเมชันทีเซอร์
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.00
	0.00
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี
	4.00
	0.00
	ดี
	4.33
	0.58
	ดี
	4.00
	1.00
	ดี

	ผลประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ในด้านความพึงพอใจโดยรวมต่อแอนิเมชันทีเซอร์
	แอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอมีความยาวเหมาะสมกับเนื้อหาที่นำเสนอ อยู่ในระดับ มากที่สุด และส่วน ฉันพึงพอใจกับคุณภาพของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอโดยรวม, ฉันพึงพอใจกับภาพและองค์ประกอบทางศิลป์ของแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอ, การเคลื่อนไหวของตัวละครช่วยให้แอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอน่าติดตาม, โดยรวมแล้วแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอเรื่องนี้สามารถตอบสนองความคาดหวังของการที่จะได้เห็นสื่อฉบับเต็มหรือไม่ อยูในระดับ น้อยที่สุด



	ผลการศึกษา
	ผลประเมินคุณภาพ รายด้าน
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.22
	0.73
	ดี
	4.44
	0.75
	4.17
	0.76
	ดี
	3.87
	0.52
	ดี
	4.07
	0.59
	ดี

	ผลประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ในรายด้าน
	ด้านภาพและการออกแบบ อยู่ในระดับ มากที่สุด และส่วน ด้านการตอบสนองทางอารมณ์ อยูในระดับ น้อยที่สุด



	สรุปผลการศึกษา
	เเบบประเมิน
	ค่าเฉลี่ย
	S.D.
	ระดับความพึงพอใจ
	4.43
	0.71
	ดี
	4.19
	0.71
	ดี

	แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย หลังรับชมแอนิเมชันมิวสิควิดีโอเรื่อง ความปรารถนาของผลพีช (PEACH'S YEARNING) จำนวน 40 คนมีผลรวมระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดี
	แบบประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ หลังรับชมแอนิเมชันมิวสิควิดีโอเรื่อง ความปรารถนาของผลพีช (PEACH'S YEARNING)
	จำนวน 3 ท่านมีผลรวมระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดี



	ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
	สิ่งที่ท่านชื่นชอบมากที่สุดในแอนิเมชั่นมิวสิควิดีโอเรื่องนี้คืออะไร
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	อภิปรายผลการศึกษา
	เอกสารอ้างอิงในรูปเเบบ APA
	https://rsuir-library.rsu.ac.th/bitstream/123456789/2671/1/JIRAPAT%20THONGKOM.pdf
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	https://rsuir-library.rsu.ac.th/bitstream/123456789/908/1/Anan%20Vasoh.pdf
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	https://theasianthinker.com/wp-content/uploads/2022/01/6.-A-study-on-female-representation-in-ten-most-viewed-movie-teasers-on-YouTube.pdf
	https://repository.uib.ac.id/6598/1/2031032_FF%20OK.pdf
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