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บทคัดยอ

บทคัดยอ่
โครงงานเรื่อง การพฒันาแอนเิมชนั 2 มติิ

เรื่อง SORRY AND THANK YOU SCHOOL
มีวตัถปุระสงค์เพื�อพฒันาสื�อแอนเิมชนั 2 มติิ

ที่สง่เสรมิการเรยีนรูเ้กี�ยวกับการกล่าวขอโทษและการ
กล่าวขอบคุณ โดยนำเสนอผ่านเรื่องราวและสถานการณ์
ภายในโรงเรียน เพื�อใหผู้ช้มเขา้ใจความสาํคัญของการ
ใช้คําพูดสภุาพ การแสดงความรูส้กึอยา่งเหมาะสม
และการคำนงึถึงความรูส้กึของผูอื้�น โดยมุง่ใหเ้ดก็
และบุคคลทั�วไปสามารถรบัชมและเรยีนรูจ้ากสื�อได้
กระบวนการดำเนนิงานประกอบดว้ยการศึกษาขอ้มูล

ที่เกี�ยวขอ้ง การกําหนดแนวคิดและเนื�อเรื�อง
การออกแบบตัวละครและฉาก การจดัทําสตอรบีอรด์
และแอนิเมติก ตลอดจนการสรา้งภาพเคลื�อนไหว

การลงสี การพากยเ์สยีง และการตัดต่อ
เพื่อพฒันาเป�นแอนเิมชนั 2 มติิที�สมบูรณ์

ผลการศึกษา
[ระบุผลการพัฒนาสื่อและผลการประเมินคุณภาพและความ

พึงพอใจตามขอ้มูลที�ไดจ้ากการดาํเนินงานจรงิ]
คำสาํคัญ : แอนเิมชนั 2 มติิ, การกล่าวขอโทษ, สื�อการเรยีนรู้
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กิตติกรรมประกาศ

การพัฒนาแอนิเมชนั 2 มติิ เรื�อง
“SORRY AND THANK YOU SCHOOL”

สำเรจ็ลลุ่วงไปได้ดว้ยดีจากความอนเุคราะหแ์ละการสนบัสนนุจากหลายฝ�าย
ผู้จดัทําขอกราบขอบพระคณุทกุท่านเป�นอยา่งสงูมา ณ โอกาสนี�
ขอกราบขอบพระคุณ อาจารยที์�ปรกึษาโปรเจกต์ อ.มนันยา นิ�มพศิาล

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน ที่ได้ให้คำปรึกษา คำแนะนำ และแนวทางในการแก้ไข
ปัญหาต่าง ๆ ตลอดการดําเนนิงาน จนทําใหโ้ครงงานสาํเรจ็สมบูรณย์ิ�งขึ�น

ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ์ประธานกรรมการสอบ
และ ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์กรรมการสอบ ที�ไดส้ละเวลาใหข้อ้เสนอแนะ

อันเป�นประโยชน์ต่อการพฒันาโครงงาน
ขอขอบคุณเพื�อนๆ พี�ๆ  และน้องๆ ที�ใหค้วามชว่ยเหลือ

และเป็นกำลังใจตลอดการทำงาน 

รวมถึงขอขอบพระคุณคณาจารย์ประจำสาขาสื่อนฤมิตทุกท่านที่ได้ถ่ายทอด
ความรู้ คอยสนบัสนนุและเป�นกําลังใจสาํคัญจนโครงงานนี�สาํเรจ็ลลุ่วงไปด้วยดี

นายพุฒพิงศ์ ถาสนิแก้ว
นางสาวพาขวัญ มงคลเคหา
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สารบัญสารบัญ

เครื่องมอืที�ใชใ้นการศึกษาเครื�องมอืที�ใชใ้นการศึกษา

วธิดีาํเนนิการศึกษาวิธีดำเนินการศึกษา

สรุปผลการศึกษาสรปุผลการศึกษา

อภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษา

เอกสารอ้างอิงในรปูแบบ APAเอกสารอ้างอิงในรปูแบบ APA

ประวัติผูศึ้กษาประวติัผูศึ้กษา

หลักการและเหตผุลหลักการและเหตผุล

วตัถปุระสงค์ของการศึกษาวัตถุประสงค์ของการศึกษา
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วัยเด็ก เป�นชว่งวยัสาํคัญในการเรยีนรูก้ารเขา้สงัคม การสื�อสาร
และการปลูกฝ�งมารยาททางสงัคม (พชิญาสนิ ีกองดวง, 2564)

การกล่าวคำว่า “ขอโทษ” เป็นพื้นฐานสำคัญของการอยู่ร่ วมกับผู้อื่น
และการสร้างความสมัพนัธที์�ดใีนสงัคม(นนัท์นภัส มงคลสงัข,์ 2564)

สื่อแอนเิมชนัชว่ยดงึดดูความสนใจของเดก็ สง่เสรมิความเขา้ใจ
และการจดจำเนื�อหาไดด้กีวา่สื�อขอ้ความทั�วไป(SHARMA ET AL., 2025)

ด็กสามารถเรยีนรูพ้ฤติกรรมที�เหมาะสมผา่นการสงัเกตและเลียนแบบ
ตัวละครในสื�อแอนเิมชนั (BANDURA, 1977)

ผู้จดัทําจงึพฒันาสื�อแอนเิมชนั 2 มติิ
เรื่อง “SORRY & THANK YOU SCHOOL”

เพื่อสง่เสรมิมารยาททางสงัคมและพฤติกรรมเชงิบวกสาํหรบัเดก็
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เพื่อสง่เสรมิมารยาททางสงัคมและพฤติกรรมเชงิบวก
ได้แก่การรบัฟ�งความคิดเหน็ของผูอื้�น

การให้เครดติการทํางานเป�นทีม การกล่าวคําขอบคณุ
การกล่าวคําขอโทษ และการเคารพเพื�อน

เพื่อประเมนิคณุภาพของสื�อและศึกษา
ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอยา่ง
หลังรบัชมสื�อแอนเิมชนั 2 มติิ
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โปรแกรม PRO CREATE
ในการวาด และ ลงสีฉาก,ตัวละครและภาพโปสเตอร์

โปรแกรม PRO CREATE DREAM
ในการ ANIMATED

โปรแกรม ADOBE PREMIERE PRO และ CAPCUT
ในการตัดต่อภาพและเสยีง
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4.วิธีดําเนินการศึกษา4.วิธีดําเนินการศึกษา
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DIRECTION CONCETDIRECTION CONCET

CONCEPT AND STORYLINE

MAIN IDEA

RESOLUTION

แนวคิดหลักและที�มาของแอนิเมชนั 2 มติิ
แนวคิดเบื�องหลัง และการสรา้งแอนิเมชนัสั�นแนวแอนเิมชนัสาํหรบัเดก็
ประเด็นและสาระสาํคัญที�ต้องการสื�อสารใหผู้ช้มตระหนักถึง
การกำหนดกลุ่มเป�าหมายที�เหมาะสมกับเนื�อหาของแอนเิมชนั

การออกแบบงานภาพ 2 มิติและสภาพแวดล้อม
การออกแบบคาแรกเตอร์ ลักษณะท่าทางและคาแรกเตอรข์องตัวละครในเรื�อง
การออกแบบฉากร้านขายเนื�อและองค์ประกอบ
การคุมโทนสเีพื�ออารมณ์การต์นู

ขั้นตอนการดาํเนินงานสรา้งสรรค์สื�อแอนิเมชนั 2 มติิ
PRE-PRODUCTION: การเขียนบท, STORYBOARD และ ANIMATIC
PRODUCTION: การวาดตัวละคร, การทําANIMATE , และการเรนเดอร์
POST-PRODUCTION: การตัดต่อ, การใสเ่สยีงประกอบ และการคอมโพสติภาพรวม
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กระบวนการสราง

ANIMATION

กระบวนการสร้าง

ANIMATION
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01 — FRAME-BY-FRAME
สร้างภาพเคลื�อนไหวด้วยการวาดภาพต่อเนื�องใน PROCREATE DREAMS
เพื่อใหตั้วละครแสดงท่าทางและการเคลื�อนไหวตามเนื�อเรื�อง
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02 — KEYFRAME ANIMATION ใช้เครื่องมือ ANIMATE ใน PROCREATE DREAMS
เพื่อกําหนดการเคลื�อนไหวขององค์ประกอบ โดยใช ้KEYFRAMES ในสว่นที�เหมาะสม
เพื่อใหก้ารเคลื�อนไหวต่อเนื�องและสอดคล้องกับเหตกุารณ์ในเรื�อง
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03 — FINAL  นำภาพวาด ตัวละคร ฉาก และองค์ประกอบที�ผา่นกระบวนการ
สร้างภาพเคลื�อนไหวมาประกอบเขา้ด้วยกันเพื�อถ่ายทอดเรื�องราวของแอนิเมชนั
SORRY AND THANK YOU SCHOOL ให้สมบูรณ์ตามแนวคิดที�กําหนดไว้
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POST-PRODUCTION

POST-PRODUCTION
กระบวนการหลังการผลิตนาํเนื�อเรื�องและแอนิเมชนัที�สรา้งขึ�นมาเรยีบเรยีง

และตัดต่อเป็นวิดีโอให้มีความต่อเนื่องโดยจัดลำดับฉากให้สอดคล้องกับเนื้อหา
ปรับแต่งสขีองภาพใหม้คีวามเหมาะสม และเพิ�มเสยีงพากย์
รวมถึงเสยีงประกอบใหส้มัพนัธกั์บเหตกุารณภ์ายในฉาก

เพื่อใหผ้ลงานแอนิเมชนัมคีวามสมบูรณแ์ละสามารถถ่ายทอดเรื�องราวได้
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POSTER
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5.สรุปผลการศึกษา5.สรุปผลการศึกษา
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ผศ. สุวชิยั พรรษา

อ. ดร.วรวิทย ์สงัฆทิพย์
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ผลการประเมินคุณภาพแอนิเมชัน 2 มิติ 
เรื่อง SORRY AND THANK YOU SCHOOL 

โดยผู้เชี�ยวชาญจาํนวน 3 ท่าน
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพของสื่อโดยรวมอยู่ในระดับ  (.......) 

โดยเมื่อพจิารณาเป�นรายด้าน
สามารถเรียงลําดบัค่าเฉลี�ยจากมากไปหานอ้ยไดดั้งนี�
ด้านภาพและการออกแบบ มีคุณภาพอยู่ในระดับ  (.......)

ด้านเทคนิค การเคลื่อนไหวและเสียง มีคุณภาพอยู่ในระดับ  (.......)
ด้านคุณภาพแอนิเมชันและเนื้อหา มีคุณภาพอยู่ในระดับ  (.......)

จากผลการประเมินพบวา่ (.......) มค่ีาเฉลี�ย (.......) รองลงมาคือดา้น(.......)
โดยผลการประเมินคณุภาพสื�อโดยรวมอยูใ่นระดบั (.......)

ข้อเสนอแนะเพิ�มเติม
(........................................)
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ผลการประเมินแอนเิมชนั 2 มติิ
เรื่อง SORRY AND THANK YOU SCHOOL

จากกลุ่มเป�าหมายทั�งหมด 21 คน

ซึ่งมคีวามคิดเหน็เกี�ยวกับเสยีงสนทนามคีวามชดัเจนและฟ�งง่าย (MEAN) = 3.89

ดนตรีประกอบและเสียงเอฟเฟกต์มีความเหมาะสม (MEAN) = 3.83

 ภาพ การเคลื่อนไหว และเสยีงมคีวามสมัพนัธส์อดคล้องกัน (MEAN) = 3.44



การศึกษาครั�งนี�มวีตัถปุระสงค์เพื�อพฒันาแอนิเมชนั 2 มติิ
เรื่อง SORRY AND THANK YOU SCHOOL

ถ่ายทอดเรื�องราวในรูปแบบแอนิเมชนัสาํหรบัเด็ก และสอดแทรกแนวคิด
เกี่ยวกับการไมบู่ลลี�และการไมเ่พกิเฉยต่อป�ญหาการกลั�นแกล้ง

โดยประเมินคณุภาพของผลงาน
จากผู้เชี�ยวชาญ และประเมนิความพงึพอใจจากกลุ่มเป�าหมาย
ผลการประเมินคณุภาพจากผูเ้ชี�ยวชาญทั�ง 3 ด้าน พบวา่
ด้านคณุภาพแอนิเมชนั มค่ีาเฉลี�ย(.......)อยูใ่นระดับ(.......)
ด้านภาพและการออกแบบ มค่ีาเฉลี�ย(.......)อยูใ่นระดับ(.......)

และ ด้านเทคนิค การเคลื�อนไหวและเสยีง มค่ีาเฉลี�ย(.......)อยูใ่นระดับ(.......)
โดยมีค่าเฉลี�ยรวม

ทั้ง 3 ด้านเท่ากับ(.......)อยูใ่นระดับ(.......)

ผลการประเมินความพงึพอใจของกลุ่มเป�าหมาย พบวา่
มีความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงสนทนามีความชัดเจนและฟังง่าย (MEAN) = 3.89

ดนตรีประกอบและเสยีงเอฟเฟกต์มคีวามเหมาะสม (MEAN) = 3.83
ภาพ การเคลื่อนไหว และเสยีงมคีวามสมัพนัธส์อดคล้องกัน (MEAN) = 3.44

โดยมีค่าเฉลี่ยรวม ความพึงพอใจทั้งหมด (GRAND MEAN)3.60
 

แสดงให้เหน็วา่กลุ่มเป�าหมายมคีวามพงึพอใจต่อแอนิเมชนั
โดยสรุป แอนิเมชนั 2 มติิ เรื�อง SORRY AND THANK YOU SCHOOL

สามารถบรรลุวตัถปุระสงค์ของการศึกษา โดยผลงานได้รบัการประเมนิ
คุณภาพจากผูเ้ชี�ยวชาญในระดับ(.......)และได้รบัความพงึพอใจจากกลุ่มเป�าหมาย

อีกทั�งสามารถนําเสนอเรื�องราวที�สอดแทรกแนวคิด
เรื่องการไมบู่ลลี�และการขอบคณุและขอโทษ



อภิปรายผลการศึกษา
การพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ 

เรื่อง SORRY AND THANK YOU SCHOOL
มุ่งนำเสนอความสำคัญของการกล่าวขอโทษและการกล่าวขอบคุณ

ผ่านเรื�องราวและสถานการณ์ภายในโรงเรยีน โดยใชตั้วละคร
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงพากย์เป็นองค์ประกอบในการสื่อสารเนื้อหา

เพื่อใหผู้ช้มเขา้ใจความหมายของคําพูดและเหน็ความสาํคัญ
ของการแสดงออกอย่างสภุาพรวมถึงการคํานึงถึงความรูส้กึ
ของผู้อื่นการใช้รูปแบบแอนิเมชันช่วยให้สามารถถ่ายทอด

สถานการณ์และอารมณ์ของตัวละครผา่นภาพและการเคลื�อนไหว
ได้อยา่งชดัเจน อีกทั�งการนําเสนอเรื�องราวในบรบิท

ของโรงเรียนยงัชว่ยใหผู้ช้มเชื�อมโยงเนื�อหากับสถานการณ์
ที่อาจพบได้ในชวีติประจาํวนั อยา่งไรก็ตาม ประสทิธภิาพของสื�อ

ในการส่งเสรมิการเรยีนรูค้วรได้รบัการพจิารณารว่มกับ
ผลการประเมินจากผูเ้ชี�ยวชาญและความคิดเหน็ของกลุ่มเป�าหมาย
ดังนั�น แอนิเมชนัเรื�องนี�จงึเป�นแนวทางหนึ�งในการนําสื�อดิจทัิล

มาประยุกต์ใชเ้พื�อสื�อสารเรื�องมารยาททางสงัคม
โดยควรมีการประเมนิและปรบัปรุงผลงานเพิ�มเติม

เพื่อใหเ้นื�อหาเหมาะสมกับผูช้มและบรรลวุตัถปุระสงค์ของโครงงาน
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