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Fast travel
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End Game Scene

Direction & Production

Game Director / Creative Director Tanandorn Phunnakaen'
, ' Phuchissa Hongsa
Producer | Project Manager Tanandorn Phunnakaen
i Phuchissa Hongsa

I
Game Design

Lead Game Designerﬂ,ead Designer  Tanandorn Phunnakaen i

- +  Phuchissa Hongsa [ —
Tanand&n/ﬂPhuunakaen e _ﬁ'_
Phuchigsa Hongss = itk g

* Level Designer / Environment Designer
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Effect

Combat Heal
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Game director Character artist

Project manager VEX artist
Lead design Animator
Environment design Sound design
Combat design Voice actor
Technical director Ul programer
Gameplay programer Art director

Al programer 3D Generalist/ 3D Model
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Game Director
Project manager
Lead design
Environment design
UX/ Ul design
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Sound design
3D Model




	GAME ARTBOOK
	CHARACTER • ENVIRONMENT • 3D MODEL • CONCEPT ART
	อาจารย์ที่ปรึกษา
	ผศ.ดร.ศิริพร น้อยอำคา
	กรรมการสอบ
	ผศ. ดร.กชพรรณ ยังมี
	กรรมการสอบ
	อ. อรทัย สุทธิจักษ์
	บทคัดย่อ
	ความสำคัญของโครงงาน
	เนื้อหาของเกมนำเสนอเรื่องราวของ พระรามในช่วงเวลาหลังสงครามลงกา โดยผู้เล่นจะได้ติดตามเหตุการณ์และผลกระทบที่เกิดขึ้นภายหลังสงคราม ผ่านการสำรวจโลก การต่อสู้ และการตัดสินใจของตัวละคร ซึ่งการกระทำของผู้เล่นจะมีส่วนในการกำหนดทิศทางและเหตุการณ์ของเรื่องราว นอกจากนี้ โครงงานยังมุ่งเน้นการออกแบบตัวละคร ฉาก สภาพแวดล้อม และองค์ประกอบต่าง ๆ ในรูปแบบ 3D เพื่อสร้างเอกลักษณ์และบรรยากาศที่สอดคล้องกับโลกของรามเกียรติ์

	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	หลักการและเหตุผล
	ขอบเขตการศึกษา
	สรุปผลการศึกษา
	อภิปรายผลการศึกษา
	ข้อเสนอแนะ
	เอกสารอ้างอิง
	ประวัติของผู้ศึกษา

	หลักการและเหตุผล
	วัตถุประสงค์ของการศึกษา
	เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
	ขอบเขตการศึกษา
	วิธีการดําเนินการศึกษา
	การระดมความคิด (Brainstorming)
	การวิจัยและพัฒนาเนื้อหา (Research and Content Development)
	การวิจัยและพัฒนาเนื้อหา (Research and Content Development)
	การออกแบบระบบเกมและจัดทำเอกสาร GDD
	(Game Design & System Specs)
	การออกแบบงานศิลป์และคอนเซ็ปต์อาร์ต
	(Concept Art & Visual Development)

	-วิธีการดําเนินการศึกษา-
	เมษายน 2569
	การสร้างโมเดล 3 มิติและการทำพื้นผิว
	(3D Modeling & PBR Texturing)
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Hanuman
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Rama
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-
	เมษายน 2569


	Model Fab
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-
	เมษายน 2569


	Model Fab
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-
	เมษายน 2569


	Model Fab
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-
	เมษายน 2569


	Model Fab
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-
	เมษายน 2569


	Model Fab
	การติดตั้งโครงกระดูกและการทำแอนิเมชันการต่อสู้ (Rigging & Combat Animation)
	การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อม
	(Level Design & Environment)
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Environment
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Environment
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Environment
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Environment
	-วิธีการดําเนินการศึกษา-

	Environment
	การพัฒนาระบบการเล่นและกลไกการต่อสู้ (Gameplay & Combat System)
	การพัฒนาระบบพฤติกรรมศัตรูและบอส
	(Enemy & Boss AI)
	การพัฒนาระบบพฤติกรรมศัตรูและบอส
	(Enemy & Boss AI)
	การพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้งาน เอฟเฟกต์ และเสียง
	(UI, VFX & Audio Integration)
	Main Menu
	Setting
	Credit
	Button info
	Button info
	Intro cutscene
	NPC stage 1
	NPC stage 2
	NPC stage 3
	Inventory
	Fast travel
	Puzzle Lever
	Pause Menu
	Dead
	End Game Scene
	Effect
	Combat
	Heal
	การทดสอบระบบและปรับปรุงประสิทธิภาพ (Playtesting & Optimization)

	สรุปผลการศึกษา
	ผู้เชี่ยวชาญ
	ผศ. สุวิชัย พรรษา
	ผู้เชี่ยวชาญ
	อ. ดร.วรวิทย์ สังฆทิพย์
	ผู้เชี่ยวชาญ
	อ. มนันยา นิ่มพิศาล
	– เนื้อหาและการนำเสนอ -
	ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยรวม 3.93 คะแนน อยู่ในระดับดี แสดงให้เห็นว่าแนวคิดและเนื้อเรื่องของเกมมีความเหมาะสม สามารถสร้างความน่าสนใจและสื่อสารแนวทางของเกมได้ดี อย่างไรก็ตาม ควรพัฒนาความต่อเนื่องของเนื้อเรื่องและการเชื่อมโยงระหว่างเรื่องราวกับการดำเนินเกมให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น
	– การออกแบบด่านและสภาพแวดล้อม -
	ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยรวม 3.94 คะแนน อยู่ในระดับดี แสดงให้เห็นว่าการออกแบบด่านและสภาพแวดล้อมมีความเหมาะสม โดยเฉพาะการสร้างบรรยากาศภายในเกมที่ช่วยส่งเสริมประสบการณ์ของผู้เล่น อย่างไรก็ตาม ควรเพิ่มความหลากหลายของกิจกรรมและปริศนาภายในด่าน เพื่อให้ผู้เล่นเกิดความสนใจและมีส่วนร่วมมากขึ้น
	– การออกแบบเกมและองค์ประกอบการเล่น -
	ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยรวม 3.61 คะแนน อยู่ในระดับดี แม้ผลการประเมินจะอยู่ในระดับมาก แต่เป็นด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ำที่สุดเมื่อเทียบกับด้านอื่น ๆ สะท้อนให้เห็นว่าระบบการเล่นยังมีโอกาสพัฒนาเพิ่มเติม เช่น การเพิ่มความหลากหลายของรูปแบบการเล่น การปรับระดับความท้าทาย และการปรับปรุงกลไกต่าง ๆ ให้มีความเหมาะสมกับผู้เล่นมากยิ่งขึ้น
	– งานศิลป์ -
	ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยรวม 3.93 คะแนน อยู่ในระดับดี แสดงให้เห็นว่าองค์ประกอบทางศิลป์ของเกมมีความเหมาะสม สามารถช่วยสร้างเอกลักษณ์และส่งเสริมความน่าสนใจของเกมได้ อย่างไรก็ตาม ควรปรับปรุงรายละเอียดของภาพและความสอดคล้องขององค์ประกอบทางศิลป์ เพื่อให้การนำเสนอมีความสมบูรณ์และเป็นไปในทิศทางเดียวกัน
	– ภาพรวม -
	ผลการประเมินมีค่าเฉลี่ยรวม 4.08 คะแนน อยู่ในระดับดี ซึ่งเป็นด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อคุณภาพโดยรวมของเกมในเชิงบวก ทั้งในด้านการนำเสนอและความเหมาะสมขององค์ประกอบต่าง ๆ ภายในเกม อย่างไรก็ตาม ควรนำข้อเสนอแนะจากด้านที่มีคะแนนต่ำไปปรับปรุง เพื่อเพิ่มคุณภาพของเกมให้ดียิ่งขึ้น
	– สรุปผลการประเมินรายด้าน -
	ผลการประเมินทั้ง 5 ด้าน พบว่าทุกด้านมีผลการประเมินอยู่ในระดับดี โดยด้านภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด รองลงมาคือด้านด่านและสภาพแวดล้อม ด้านแนวคิดและเนื้อเรื่องและด้านงานศิลป์ ส่วนด้านการเล่นมีค่าเฉลี่ยต่ำที่สุด ดังนั้น ควรให้ความสำคัญกับการพัฒนาระบบการเล่นและกิจกรรมภายในด่านเป็นหลัก ควบคู่กับการรักษาจุดเด่นด้านการนำเสนอภาพและบรรยากาศ เพื่อให้เกม The Rama Project มีคุณภาพและความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น
	– ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ -
	1.จุดเด่นของเกมที่ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าโดดเด่นที่สุด
	2.สิ่งที่ควรปรับปรุงหรือแก้ไขมากที่สุด
	3.ข้อเสนอแนะด้านการออกแบบด่านและสภาพแวดล้อม
	4.ข้อเสนอแนะด้านแนวคิดการออกแบบเกมและองค์ประกอบการเล่น
	– ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ -
	5.ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
	ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2  ผศ. สุวิชัย พรรษา
	ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3  อ. ดร.วรวิทย์ สังฆทิพย์

	-ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มเป้าหมาย-
	มีผู้ตอบแบบประเมินจำนวน 30 คน
	– เพศ -
	ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จำนวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 56.67 รองลงมาคือเพศหญิง จำนวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 และ LGBTQ+ จำนวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 10.00
	– อายุ -
	ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่อยู่ในช่วงอายุ 21–22 ปี จำนวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 93.33 ส่วนช่วงอายุ 17–18 ปี และ 19–20 ปี มีจำนวนช่วงละ 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.33 เท่ากัน
	– ระดับการศึกษา  -
	ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่กำลังศึกษาในระดับปริญญาตรี จำนวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 96.67 และระดับมัธยมศึกษา จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.33
	-ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มเป้าหมาย-
	มีผู้ตอบแบบประเมินจำนวน 30 คน
	- ระดับชั้นปีการศึกษา -
	ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่กำลังศึกษาอยู่ชั้นปีที่ 4 จำนวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 96.67 ส่วนอีก 1 คนไม่ได้กำลังศึกษา คิดเป็นร้อยละ 3.33
	- คณะที่กำลังศึกษา -
	ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่มาจากคณะวิทยาการสารสนเทศ จำนวน 29 คน คิดเป็นร้อยละ 96.67 และคณะเทคโนโลยี จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 3.33
	– ความถี่ในการเล่นเกม -
	ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่เล่นเกมเกือบทุกวัน จำนวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 รองลงมาคือเล่นนาน ๆ ครั้ง จำนวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 23.33 เล่น 3–5 วันต่อสัปดาห์ จำนวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 20.00 และเล่น 1–2 วันต่อสัปดาห์ จำนวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67
	-ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มเป้าหมาย-
	มีผู้ตอบแบบประเมินจำนวน 30 คน
	-แนวเกมที่ชื่นชอบ-
	แนวเกมที่ได้รับความนิยมมากที่สุดคือ Adventure จำนวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 56.67 รองลงมาคือ Action และ RPG จำนวน 16 คนเท่ากัน คิดเป็นร้อยละ 53.33 ส่วน Souls-like มีผู้เลือก 11 คน คิดเป็นร้อยละ 36.67 และ Action RPG มีผู้เลือก 10 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33
	– เนื้อหาและการนำเสนอ -
	ผลการประเมินด้านเนื้อเรื่องและแนวคิดเกมมีค่าเฉลี่ยรวม 4.17 อยู่ในระดับดี เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่าความสอดคล้องของเนื้อหาและบรรยากาศกับแนวเกม Action RPG / Souls-like มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุดที่ 4.37 อยู่ในระดับดีมาก รองลงมาคือการนำเสนอเรื่องราวที่มีความต่อเนื่องและเข้าใจง่าย มีค่าเฉลี่ย 4.23 อยู่ในระดับดีมาก ส่วนการกระตุ้นความสนใจให้ติดตามเรื่องราวต่อมีค่าเฉลี่ย 4.00 ซึ่งต่ำที่สุดในด้านนี้ แต่ยังอยู่ในระดับดี
	– การออกแบบด่านและสภาพแวดล้อม -
	– การออกแบบเกมและองค์ประกอบการเล่น -
	– งานศิลป์ -
	– ความพึงพอใจโดยรวม -
	– สรุปผลการประเมินทุกด้าน -
	จากการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายจำนวน 30 คน พบว่าคะแนนเฉลี่ยรวมของเกม The Rama Project เท่ากับ 4.18 และ S.D. เท่ากับ 0.69 อยู่ในระดับดี เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่าด้านงานศิลป์มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุดที่ 4.21 อยู่ในระดับดีมาก รองลงมาคือด้านการออกแบบด่านและสภาพแวดล้อม และด้านแนวคิดและองค์ประกอบการเล่น ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.19 เท่ากัน ส่วนด้านความพึงพอใจโดยรวมมีค่าเฉลี่ย 4.11
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