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บทคัดยอ่

        การจัดทำโครงงานครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและพัฒนาหนังสือนิทานภาพประกอบ
เรื่อง My Little Cloud และสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง กาลครั้งหนึ่งมีแมว โดยใช้ภาพประกอบ
และภาพเคลื่อนไหวเป็นสื่อในการถ่ายทอดเรื่องราว อารมณ์ และความรู้ สึก เพื่อให้ผู้รั บชมสามารถ
เข้าถึงเนื้อหาและเกิดความเข้าใจในแนวคิดของผลงาน
        กระบวนการดำเนินงานประกอบด้วยการศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง การกำหนดแนวคิดและรูป
แบบการออกแบบ การพัฒนาเนื้อเรื่อง การออกแบบตัวละครและฉาก ตลอดจนการผลิตและ
ปรับปรุงสื่อทั้งสองรูปแบบ โดยหนังสือนิทานภาพประกอบมุ่งนำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับการ
เติบโตผ่านประสบการณ์ต่าง ๆ ส่วนแอนิเมชัน 2 มิติ ถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับความสุข ความ
ผูกพนั และการจากลา



กิตติกรรมประกาศ
       โครงงานการพัฒนาหนังสือนิทานภาพประกอบเรื่อง “My little cloud”และสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ
เรื่อง “กาลครั้งหนึ่งมีแมว”สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี โดยได้รับความอนุเคราะห์และการสนับสนุนจากบุคคล
หลายท่าน
ผู้จัดทำขอขอบพระคุณอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการเป็นอย่างสูง ที่ได้ให้คำปรึกษา คำแนะนำ และข้อเสนอ
แนะอันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาและปรับปรุงผลงานให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น รวมถึงขอขอบพระคุณ
คณาจารย์ทุกท่านที่ได้ถ่ายทอดความรู้ และประสบการณ์ ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญในการดำเนินโครงการครั้งนี้
       ขอขอบคุณผู้ประเมินทุกท่านที่สละเวลาให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ ตลอดจน
เพื่อน ๆ และบุคคลรอบข้างที่คอยให้ความช่วยเหลือ สนับสนุน และเป็นกำลังใจตลอดระยะเวลาการดำเนิน
โครงการ
       ท้ายที่สุดนี้ ผู้จัดทำขอขอบพระคุณครอบครัวที่ให้การสนับสนุนและเป็นกำลังใจเสมอมา รวมถึง
ขอบคุณตนเองที่มุ่งมั่น อดทน และพยายามก้าวผ่านอุปสรรคต่าง ๆ จนสามารถสร้างสรรค์ผลงานและ
ดำเนนิโครงการใหส้าํเรจ็ลลุ่วงไดต้ามเป�าหมาย



สารบัญ

หลักการและเหตผุล01

วัตถปุระสงค์ของการศึกษา02

ขอบเขตการศึกษา03

วิธดีาํเนนิการศึกษา04

สรุปผลการศึกษา05

อภิปรายผลการศึกษา06

เอกสารอ้างอิง07

ประวัติของผูศึ้กษา08



หลักการและเหตผุล
01

       ประสบการณ์และความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตล้วนเป็น
ส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ และการเติบโต แม้บางสิ่งอาจไม่ได้อยู่
กับเราตลอดไป แต่ช่วงเวลาที่เกิดขึ้นยังคงมีคุณค่าและความ
หมาย ผู้จัดทำจึงมีแนวคิดในการถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับการ
เติบโต ความสุข และการจากลา ผ่านการสร้างสรรค์สื่อที่สื่อสาร
อารมณ์และความรู้ สึกผ่านภาพและการเล่าเรื่อง
       โครงการนี้ประกอบด้วยหนังสือนิทานภาพประกอบเรื่อง
“My Little Cloud” ที่นำเสนอการเติบโตผ่านประสบการณ์
การเดินทาง และสื่อแอนิเมชันเรื่อง “กาลครั้งหนึ่งมีแมว” ที่
ถ่ายทอดความสุขจากสิ่งเรียบง่ายและความทรงจำจากการจาก
ลา โดยมุ่งหวังให้ผู้ชมเห็นคุณค่าของประสบการณ์และช่วงเวลา
ต่าง ๆ ที�เกิดขึ�นในชวีติ



เพื่อพัฒนาหนังสือนิทานภาพประกอบเรื่อง “My little cloud” และ
สื่อแอนเิมชั�น 2 มติิเรื�อง “กาลครั�งหนึ�งมแีมว”

เพื่อประเมินคุณภาพหนังสือนิทานภาพประกอบเรื่อง “My little cloud”
และสื่อแอนเิมชั�น 2 มติิเรื�อง “กาลครั�งหนึ�งมแีมว”

เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อหนังสือนิทานภาพประกอบ
เรื่อง “My little cloud” และสื�อแอนเิมชั�น 2 มติิเรื�อง “กาลครั�งหนึ�งมแีมว”

วัตถปุระสงค์ของการศึกษา02



1.หนังสือนิทานภาพประกอบ ถ่ายทอดการ
เติบโตผา่นประสบการณแ์ละอารมณค์วามรูส้กึ

2.แอนิเมชัน 2 มิติ ถ่ายทอดความสุข ความ
ผูกพนั และการจากลา

วัยรุ่ นและวัยผู้ใหญ่อายุ 15–30 ปี ที่สนใจ
หนังสือนิทานภาพประกอบและสื่อแอนิเมชัน
ซึ่งถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับการเติบโต ความ

สุข ความผกูพนั และการจากลา

1.หนังสอืนทิานภาพประกอบ จาํนวน 60 หนา้
2.สื่อแอนเิมชนั 2 มติิ โดยมรีะยะเวลา 2.19 นาที

1.หนังสอืนทิานภาพประกอบ เรื�อง My Little Cloud
2.สื่อแอนเิมชนั 2 มติิ เรื�อง กาลครั�งหนึ�งมแีมว
3.แบบประเมินคณุภาพ
4.แบบประเมินความพงึพอใจของกลุ่มตัวอยา่ง

ด้านเนื�อหา

รูปแบบสื�อ

กลุ่มเป�าหมาย

เครื่องมอืที�ใชใ้นการศึกษา

ขอบเขตการศึกษา03



วิธดีาํเนนิการศึกษา

04



Direction concept

นำเสนอเรื่องราวของการเติบโตผ่านประสบการณ์และช่วงเวลาต่าง ๆ ในชีวิต ทั้งความสุข ความผูกพัน และ
การจากลา โดยถ่ายทอดผ่านโลกแห่งจินตนาการและเรื่องราวที่เรียบง่าย เพื่อสะท้อนให้เห็นว่าทุกประสบการณ์

ล้วนมคีวามหมายและเป�นสว่นหนึ�งของการเรยีนรูแ้ละเติบโตของมนษุย์

มุ่งเน้นบรรยากาศที่อบอุ่น อ่อนโยน ชวนฝัน และซาบซึ้ง
เพื่อให้ผู้ชมรู้ สึกผ่อนคลายและเข้าถึงอารมณ์ของตัวละคร
ได้ โดยผสมผสานความสุขและความสดใสเข้ากับความ

รู้ สกึคิดถึงและการจากลาอยา่งละมุนละไม

Concept

Mood & Tone



Story Board



Character Design

หนังสอืนิทานภาพประกอบ สื่อแอนิเมชั�น 2 มติิ



Background Design



Production (Illustrated storybook)

1.วาดภาพตามเนื้อเรื่องและ
ออกแบบให้สอดคล้องกับ
แนวคิดที�กําหนดไว้

2.จัดวางภาพประกอบและข้อความ
ในแต่ละหน้าให้เหมาะสมและต่อ
เนื่องกัน

3.จัดเรียงหน้า ตรวจสอบความ
เรียบร้อย นำขึ้นเว็บไซต์และ
เตรียมไฟล์สาํหรบัการเผยแพร่



Production (2D Animation)

1.วาดตัวละคร ฉาก และองค์ประกอบต่าง ๆ
สาํหรบัใชใ้นแอนเิมชนั

2.สรา้งภาพเคลื�อนไหว ทําใหตั้วละครและฉาก
เคลื�อนไหวตามลําดบัเหตกุารณใ์นสตอรบีอรด์

3. ตัดต่อและใสเ่สยีง ประกอบภาพ ใสเ่สยีง
ประกอบและดนตร ีเพื�อสรา้งอารมณใ์ห้
สอดคล้องกับเรื�องราว

4.ตรวจสอบความต่อเนื�องของภาพและเสยีง
ก่อนสง่ออกเป�นไฟล์วดีิโอที�สมบูรณ์



Post - Production

ตรวจสอบความถูกต้องของหนังสือนิทานภาพประกอบและสื่อแอนิเมชั่นก่อน
เผยแพร่

นำหนังสือนิทานภาพประกอบและสื่อแอนิเมชั่นเผยแพร่สู่สาธารณะเพื่อตรวจ
สอบความคิดเหน็

นำหนังสือนิทานภาพประกอบและสื่อแอนิเมชั่นให้ผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มเป้าหมาย
ได้รบัชมและประเมนิแบบสอบถาม



สรุปผลการศึกษา
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ผู้ชว่ยศาสตราจารยส์วุชิยั พรรษา

ผู้เชี�ยวชาญ

อาจารย์ ดร.หฐัณฐั นาคไพจติร

อาจารย์ ดร.นลิละกาฬ บุบผาโชติ

อาจารย์มนนัยา นิ�มพศิาล



คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ ดานภาพและเสียง ดานเทคนิค
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ผลการประเมินคุณภาพหนังสือนิทานภาพประกอบและสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ จากผู้เชี่ยวชาญ
จำนวน 4 ท่าน มค่ีาเฉลี�ยโดยรวมเท่ากับ (Mean = 4.23) อยูใ่นระดบัดี

1.ด้านเนื�อหา
2.ด้านการออกแบบ
3.ด้านภาพและเสยีง
4.ด้านเทคนคิ

อยู่ในระดบั ดี
อยู่ในระดบั ดี
อยู่ในระดบั ดี
อยู่ในระดบั ดี

(Mean = 4.16)
(Mean = 4.08)
(Mean = 4.33)
(Mean = 4.31)

ผลการประเมินคณุภาพจากผูเ้ชี�ยวชาญทั�ง 4 ท่าน

คำแนะนาํจากผูเ้ชี�ยวชาญ

ปรับ animation ได้อีก เช่น ท่าเดิน ท่าวิ่ง
การทำ dialogue พูดตัวละคร และสตัว์
ระวังสีฟอนต์ตัวหนังสือในแต่ละหน้า ไม่ให้
กลืนไปกับฉากหลัง
ในส่วนของแอนิเมชัน ช่วงเปิด Flip book
ยังมีลักษณะใกล้เคียงกับหนังสือนิทานใน
ลิงก์อ้างอิงค่ะ หากมีตัวละครเป็นผู้เปิดและ
พลิกหน้าหนังสือ จะช่วยให้เห็นบทบาทของ
แอนิเมชันชัดเจนขึ้น และสร้างความแตกต่าง
ให้ผลงานได้มากขึ�นค่ะ



ข้อมูลทั�วไปของกลุ่มเป�าหมาย

ชาย หญิง ไมประสงคระบุ

หญิง
55.9%

ชาย
32.4%

ไมประสงคระบุ
11.8%

ต่ํากวา 18 ปี 18 - 22 ปี 23 - 25 ปี

มากกวา 25 ปี

18 - 22 ปี
44.1%

23 - 25 ปี
38.2%

มากกวา 25 ปี
11.8%

ข้อมูลเรื่องเพศของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จำนวน
ทั้งหมด 34 คน สามารถเรยีงลําดับจากมากไปน้อย ได้ดังนี�

1. เป็นหญิง จาํนวน 19 คน คิดเป�นรอ้ยละ 55.9
2. เป็นชาย จาํนวน 11 คน คิดเป�นรอ้ยละ 32.4
3. ไม่ประสงค์ระบุ จาํนวน 4 คน คิดเป�นรอ้ยละ 11.8

ข้อมูลเรื่องอายุของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ จำนวน
ทั้งหมด 34 คน สามารถเรยีงลําดับจากมากไปน้อย ได้ดังนี�

1.18 - 22 ปี จาํนวน 15 คน คิดเป�นรอ้ยละ 44.1
2.23 - 25 ปี จาํนวน 13 คน คิดเป�นรอ้ยละ 38.2
3.มากกว่า 25 ป� จาํนวน 4 คน คิดเป�นรอ้ยละ 11.8
4.ต่ำกวา่ 18 ป� จาํนวน 2 คน คิดเป�นรอ้ยละ 5.9



ผลการประเมินความพงึพอใจจากกลุ่มเป�าหมาย

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ดานการรับรูและเขาใจเน้ือหา ดานอารมณและความรูสึก ดานความพึงพอใจ ดานความประทับใจโดยรวม
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ผลการประเมินความพึงพอใจหนังสือนิทานภาพประกอบและสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ จากกลุ่มเป้าหมาย
จำนวน 34 คน มค่ีาเฉลี�ยโดยรวมเท่ากับ (Mean = 3.99) อยูใ่นระดบัดี

1.ด้านการรบัรูแ้ละเขา้ใจเนื�อหา
2.ด้านอารมณแ์ละความรูส้กึ
3.ด้านความพงึพอใจ
4.ด้านความประทับใจโดยรวม

อยู่ในระดบั ดี
อยู่ในระดบั ดี
อยู่ในระดบั ดี
อยู่ในระดบั ดี

(Mean = 4)
(Mean = 4.08)
(Mean = 3.83)
(Mean = 4.04)

คำแนะนาํจากกลุ่มเป�าหมาย

แอนิเมชั�นสั�นไปเล็กน้อย
ในส่วนของแอนิเมชั่นสามารถขยับได้
มากกว่านี�



สรุปผลการศึกษา
          ผลการประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 4 ท่าน พบว่า คุณภาพหนังสือนิทานภาพประกอบ
และสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ (Mean = 4.23) อยู่ในระดับดี เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า
ด้านภาพและเสียงมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ (Mean = 4.33) รองลงมาคือด้านเทคนิคมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ
(Mean = 4.31) ด้านเนื้อหามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (Mean = 4.16) และด้านการออกแบบมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ
(Mean = 4.08)

          ผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมายจำนวน 34 คน พบว่า คุณภาพหนังสือนิทานภาพ
ประกอบและสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ (Mean = 3.99) อยู่ในระดับดี เมื่อพิจารณาเป็นราย
ด้าน พบว่า ด้านอารมณ์และความรู้ สึกมีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ (Mean = 4.08) รองลงมาคือด้านความประทับ
ใจโดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (Mean = 4.04) ด้านการรับรู้ และเข้าใจเนื้อหามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (Mean = 4) และ
ด้านความพงึพอใจมค่ีาเฉลี�ยเท่ากับ (Mean = 3.83)



        จากการศึกษาและพัฒนาหนังสือนิทานภาพประกอบ My Little Cloud และสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง
กาลครั้งหนึ่งมีแมว พบว่าผลงานทั้งสองชิ้นสามารถนำเสนอเรื่องราวผ่านภาพประกอบและการเล่าเรื่องที่
แตกต่างกัน แต่ยังคงเชื่อมโยงกันด้วยแนวคิดเกี่ยวกับการเติบโต ความสุข ความผูกพัน และการจากลา โดย
ใช้การออกแบบตัวละคร โทนสี และบรรยากาศของภาพในการถ่ายทอดอารมณ์และความรู้ สึก
        การสร้างสรรค์สื่อทั้งสองรูปแบบช่วยให้สามารถนำเสนอเนื้อหาได้หลากหลาย ทั้งการเล่าเรื่องผ่านภาพ
นิ่งในหนังสือนิทาน และการเคลื่อนไหวพร้อมเสียงในแอนิเมชัน ทั้งนี้ ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญและกลุ่ม
เป้าหมายสามารถนำมาใช้พิจารณาคุณภาพ ความเหมาะสม และจุดที่ควรปรับปรุง เพื่อพัฒนาผลงานให้มี
ความสมบูรณแ์ละสามารถสื�อสารแนวคิดที�ต้องการไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ

ข้อเสนอแนะ ปรับท่าเดนิ ท่าวิ�ง และเพิ�มบทสนทนาของตัวละครใหเ้ป�นธรรมชาติ
เลือกสตัีวอักษรใหตั้ดกับพื�นหลังและอ่านง่าย
ปรับฉากเป�ดแอนเิมชนัใหตั้วละครเป�นผูเ้ป�ดและพลิกหนา้หนงัสอื

อภิปรายผลการศึกษา06
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