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บ·¤Ñ´Â�Í
การจดัทําโครงงานครั�งนี� มวีตัถปุระสงค์เพื�อพฒันาสื�อแอนเิมชนั 2 มติิ เรื�อง "Public Shaming: การประณามในสงัคมรว่มสมยั" การ
ศึกษาครั�งนี�มเีป�าหมายเพื�อพฒันาสื�อ ประเมนิคณุภาพของสื�อโดยผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 3 ท่าน และเพื�อประเมนิความพงึพอใจของกลุ่มเป�า
หมายที�มต่ีอสื�อแอนเิมชนั 2 มติิ เรื�อง "Public Shaming: การประณามในสงัคมรว่มสมยั" หลักสตูรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาสื�อ
นฤมติ กลุ่มตัวอยา่งที�ใชใ้นการศึกษาครั�งนี�คือ กลุ่มวยัรุน่ตอนปลายนสิติ,นกัศึกษา ที�ใชโ้ซเชยีลมเีดยีเป�นประจาํ จาํนวน31คน ประกอบ
ดว้ย  นสิติชั�นป�ที� 4 จาํนวน 25 คน นสิติชั�นป�ที� 3 จาํนวน 3 คน นสิติชั�นป�ที� 2 จาํนวน 1 คน นสิติชั�นป�ที� 1 จาํนวน 1 คน และนิสติปรญิญา
ตรขีึ�นไป จาํนวน 1 คน เครื�องมอืที�ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลเป�นแบบสอบถามมาตราสว่นประมาณค่า สถิติที�ใช ้ ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี�ย
และ สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการศึกษา พบวา่ ระดบัความพงึพอใจของกลุ่มเป�าหมายที�มต่ีอแอนเิมชนั 2 มติิ เรื�อง “Endless Verdict (คําพพิากษาที�ไมม่วีนัจบ)”
โดยรวม มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก (Mean = 4.33) เมื�อพจิารณาเป�นรายขอ้ พบวา่ เนื�อเรื�องเขา้ใจง่ายและลําดับเหตกุารณเ์หมาะ
สม มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก (Mean = 4.48) รองลงมาคือ เนื�อเรื�องมคีวามนา่สนใจ/นา่ติดตาม และ เสยีงเอฟเฟกต์มคีวาม
เหมาะสม (Mean = 4.42) และ ดนตรปีระกอบชว่ยบวิท์อารมณ ์รวมถึง ระดับความดงัของเสยีงมคีวามเหมาะสม (Mean = 4.39) ตาม
ลําดบั 



กิµµÔ¡ÃÃÁ»ÃÐ¡ÒÈ
การพัฒนาสื่อแอนิเมชั่น 2 มิติ เรื่อง Endless Verdict : คำพิพากษาที่ไม่มีวันจบ  

ในครั้งนี้ สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ด้วยความช่วยเหลือของ อาจารย์ มนันยา นิ่มพิศาล อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานนิสิต ซึ่งท่านได้ให้คำแนะนำ
และข้อคิดเห็นต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่ง ในพัฒนาโครงงาน อีกทั้งยังช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการดำเนินงานอีกด้วย 

สำหรับข้อแนะนำและความช่วยเหลือในทุก ๆ ด้านในการพัฒนาโครงงานนิสิต 
นอกจากนี้ขอ ขอบคุณเพื่อน ๆทุกคนที่เป็นกำลังใจ และให้ความช่วยเหลือในการทำการพัฒนาโครงงาน นิสิต เรื่องนี้จนสำเร็จลุล่วงด้วยดี 

สุดท้ายนี้ผู้ศึกษาขอขอบพระคุณ คณาจารย์ภาควิชาสื่อนฤมิตทุกท่านที่คอยประสิทธิ์ประสาท วิชาความรู้ ให้ด้วยความเมตตา ขอ
ขอบพระคุณบิดามารดา และครอบครัว ซึ่งเปิดโอกาสให้ได้รับ การศึกษาเล่าเรียน ตลอดจนคอยช่วยเหลือและให้กำลังใจผู้วิจัยเสมอมาจน

สำเร็จการศึกษา 
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          ในปัจจุบันนับตั้งแต่มีการกำเนิดขึ้นของ อินเตอร์เน็ต    ปฎิเสธไมไ่ดเ้ลยวา่โซเชยีลมเีดยีเป�นสิ�งที�มี
อธิพลต่อการใช้ชีวิตประจำวัน  โดยเฉพาะประโยชน์ในด้านการติดต่อสื่อสารและการแสดงออกทางความ
คิด ความรู้ สึกผ่านทางโซเชียลมีเดียต่างๆ โซเชียลมีเดียเปรียบเสมือนสถานที่สาธารณะและเมื่อเกิดความ
ขัดแย้งขึ้นมักจะเป็น สถานที่ที่ผู้คนระบายความไม่พอใจของตนออกมารวมไปถึงการกล่าวหานินทา 



วั ตถุ ป ร ะ ส งค์ ข อ ง
ก Ò ÃÈÖ ¡É Ò

1.เพื่อพัฒนาสื�ออนเิมชนั2 มติิ
2.เพื่อประเมินคุณภาพสื่อ
    แบบประเมินคุณภาพ 
    โดยผู้เชียวชาญ 3 ท่าน 
        2.1.ด้านเนื้อหา
        2.2.ด้านการออกแบบ
        2.3.ด้านเสยีง
3.เพื่อประเมินความพึงพอใจ
   ประเมินความพึงพอใจ 5 ระดับ 
4.เพื่อประเมินความรู้ ความเข้าใจเรื่อง
   แบบทดสอบก่อนและหลัง 



ขÍºà¢µ¡ÒÃÈÖ¡ÉÒ
ศึกษาบทความเกี่ยวกับการ Public Shaming เพื่อนำมาประยุกต์ใช้

กลุ่มเป�าหมาย
วัยรุน่ตอนปลายและผูใ้หญต่อนต้น (15-22ป�)

รูปแบบสื�อ
รูปแบบการทําแอนิเมชั�นสั�น 3-5 นาที



วิธีการดํา
เ¹Ô¹¡ÒÃÈÖ¡ÉÒ



01 Pre productionPre productionPre production
story boardStory boardStory board



02
MOOD BOARDMOOD BOARDMOOD BOARD

protagonist

hair stye

energy

180cmmale partner female
look cool 
tall around 167cm
look like attractive
skeptical person

18-19yo antagonist

antisocial

18-19yo

173cmmale

Pre productionPre productionPre production

https://www.anime-seven.com/play/95176/charlotte-07.html


03 Pre productionPre productionPre production
character design

protagonist

front Back

side

เ¿�Ã�Ê

partner

front Back side

ฟ้Ò

ตุ้Á

front Back side

Antagonist

Norm Happy Depressed

Norm Happy SATISFIED

Norm Happy  anxious



03 Pre productionPre productionPre production
scene design

Mood and Tone setting /present timeline bangkok



Project process tracker https://shorturl.at/64Bbd

https://shorturl.at/64Bbd


PRODUCTION
1 หลังจากที�ไดแ้ก้ไขStory board แล้วไดเ้ริ�ม
การทำขั�นตอนLayoutเพื�อดวูา่ตอนจบหนา้ตาจะเป�น
อยา่งไรและการขยบัจะเป�นอยา่งไรในcut นั�นๆ

2 หลังจากทําlayoutเสรจ็ก็เริ�มใสก่ารขยบัๆที�สาํคัญKey
animation และตัดเสน้ใหพ้รอ้มต่อการทํางานขั�นต่อไป

3 เมื่อทำKey animation และ line art เสร็จเราจะเริ่ม
ขั้นตอนการทำให้การขยับดูลื่นไหลมากขึ้นโดยการใส่ภาพ
ระหว่างเฟรม In between 

4 เราเริ่มทำการวาดพื้นหลังในcutนั้นๆ 

5 หลังจากที่ เราใส่inbetween แล้วเราจะเริ่มทำcel
shade และลงสีทั้งหมดเพื่อให้พร้อมไปใช้กับขั้ตตอน
การCOMP



POST- PRODUCTION
1 ในขั้นตอนการcompเราจะทำให้ตัวละครและพื้นหลังดู
กลมกลืนกันโดยใชa้fter effect ในการทําเอฟเฟคต่างๆ

2 เราจะนำทั้งหมดที่compแล้วมาตัดต่อให้เป็นคลิปเดียว
เพื่อทําใหตั้วแอนเิมชั�นลื�นไหลมากที�สดุ

3 ในขั้นตอนสุดท้ายเราจะนำเสียงพากย์และเสียงsfx
bgm,ambient sounds มาใส่ในขั้นตอนสุดท้ายเพื่อ
ทำใหอ้งค์ประกอปทั�งหมดนั�นสมบูรณ์
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ผ ล ก า ร ป ร ะ เ มิ น สื่ อ โ ม ชั น ก ร า ฟิ ก  เ รื่ อ ง สื่ อ โ ม ชั น ก ร า ฟิ ก ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์ ห ลั ก สู ต ร วิ ท ย า ศ า ส ต ร์ บั ณ ฑิ ต  ส า ข า สื่ อ น ฤ มิ ต  
ผู้ เ ชี่ ย ว ช า ญ มี ค ว า ม คิ ด เ ห็ น เ กี่ ย ว กั บ คุ ณ ภ า พ แ ล ะ ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ  ม า ก  ( M e a n  =  4 . 0 9 )  

โ ´ Â à Á×è Í ¾Ô ¨ Ò Ã ³ Ò à »� ¹ Ã Ò Â �́ Ò ¹  Ê Ò Á Ò Ã ¶ à ÃÕ Â § ¨ Ò ¡ Á Ò ¡ ä » Ë Ò ¹� Í Â  ä �́ Ñ́ § ¹Õé
ด้ Ò ¹ à ¹×é Í Ë Ò  Í ÂÙ� ã ¹ Ã Ð Ñ́ º  Á Ò ¡  ( M e a n  =  4 . 2 7 )
ด้ Ò ¹ à ÊÕ Â §  Í ÂÙ� ã ¹ Ã Ð Ñ́ º  Á Ò ¡  ( M e a n  =  4 . 0 9 )
ด้ Ò ¹ À Ò ¾  Í ÂÙ� ã ¹ Ã Ð Ñ́ º  Á Ò ¡  ( M e a n  =  4 . 0 0 )

ด้ Ò ¹ ¡ Ò Ã ¹íÒ à Ê ¹ Í  Í ÂÙ� ã ¹ Ã Ð Ñ́ º  Á Ò ¡  ( M e a n  =  3 . 8 9 )

ค่ Ò à © ÅÕè Â

ค่ Ò à © ÅÕè Â



ข้ÍÁÙÅ·ÑèÇä»¢Í§¡ÅØ�Áà»�ÒËÁÒÂ

ข้ อ มู ล เ รื่ อ ง เ พ ศ ข อ ง ผู้ ต อ บ แ บ บ ป ร ะ เ มิ น  จ า ก ก ลุ่ ม เ ป้ า ห ม า ย มี จำ น ว น
ทั้ ง ห ม ด  3 1  ค น  ส า ม า ร ถ เ รี ย ง ลำ ดั บ จ า ก ม า ก ไ ป น้ อ ย  ไ ด้ ดั ง นี้  

เ ป็ น ช า ย  จำ น ว น  1 8  ค น  คิ ด เ ป็ น ร้ อ ย ล ะ  5 7 . 6  
เ »� ¹ Ë ­Ô §  í̈Ò ¹ Ç ¹  9  ¤ ¹  ¤Ô ´ à »� ¹ Ã� Í Â Å Ð  3 0 . 3
L G B TQ I A + จำ ¹ Ç ¹  2  ¤ ¹ ¤Ô ´ à »� ¹ Ã� Í Â Å Ð  6 . 1

ไ Á� Ã Ð ºØ  í̈Ò ¹ Ç ¹  2  ¤ ¹  ¤Ô ´ à »� ¹ Ã� Í Â Å Ð  6 . 1

ชาย หญิง LGBTQIA+ ไมระบุ

ชาย
57.6%

หญิง
30.3%

LGBTQIA+
6.1%

ไมระบุ
6.1%

นักศึกษาชั้นปีที่ 4 นักศึกษาชั้นปีที่ 3 นักศึกษาชั้นปีที่ 2

นักศึกษาชั้นปีที่ 1 อื่นๆ

นักศึกษาชั้นปีที่ 4
80.6%

นักศึกษาชั้นปีที่ 3
9.7%

นักศึกษาชั้นปีที่ 2
3.2%

อื่นๆ
3.2%

ข้ อ มู ล เ รื่ อ ง ร ะ ดั บ ก า ร ศึ ก ษ า ข อ ง ผู้ ต อ บ แ บ บ ป ร ะ เ มิ น  ข้ อ มู ล เ รื่ อ ง เ พ ศ
ข อ ง ผู้ ต อ บ แ บ บ ป ร ะ เ มิ น  จ า ก ก ลุ่ ม เ ป้ า ห ม า ย มี จำ น ว น ทั้ ง ห ม ด  3 1

ค น  ส า ม า ร ถ เ รี ย ง ลำ ดั บ จ า ก ม า ก ไ ป น้ อ ย  ไ ด้ ดั ง นี้  
เ ป็ น นั ก ศึ ก ษ า ชั้ น ปี ที่  4  จำ น ว น  2 7  ค น  
เ ป็ น นั ก ศึ ก ษ า ชั้ น ปี ที่  3  จำ น ว น  3  ค น  
เ ป็ น นั ก ศึ ก ษ า ชั้ น ปี ที่  2  จำ น ว น  1  ค น  
เ ป็ น นั ก ศึ ก ษ า ชั้ น ปี ที่  1  จำ น ว น  1  ค น  

อื่ น ๆ   จำ น ว น  1  ค น  
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ผ Å ¡ Ò Ã » Ã Ð à ÁÔ ¹ Ê×è Í ¨ Ò ¡ ¡ ÅØ� Á à »� Ò Ë Á Ò Â ·Ñé § Ë Á ´  3 1  ¤ ¹
ซึ่ ง มี ค ว า ม คิ ด เ ห็ น เ กี่ ย ว กั บ คุ ณ ภ า พ แ ล ะ ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ  ม า ก  ( M e a n  =  4 . 3 3 )  

เ มื่ อ พิ จ า ร ณ า แ ล้ ว พ บ ว่ า ก า ร ลำ ดั บ เ นื้ อ ห า ทำ ใ ห้ ง่ า ย มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ ม า ก ที่ สุ ด
( M e a n  =  4 . 4 8 )  

ร อ ง ล ง ม า คื อ  สื่ อ ส า ม า ร ถ ทำ ใ ห้ เ ข้ า ใ จ เ นื้ อ ห า ที่ ต้ อ ง ก า ร นำ เ ส น อ  มี ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ม า ก ที่ สุ ด
( M e a n  =  4 . 4 2 )  

แ ล ะ เ นื้ อ ห า ส ะ ท้ อ น ใ ห้ เ ห็ น ถึ ง ส า ข า สื่ อ น ฤ มิ ต  มี ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ม า ก ที่ สุ ด  ( M e a n  =  4 . 3 9 )
ต า ม ลำ ดั บ  
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ส่ ว น ข อ ง ลู ก เ ล่ น น้ อ ย ก ร า ฟิ ก ไ ม่ ค่ อ ย ดึ ง ดู ด  ส่ ว น ใ ห ญ่ ตั ว ห นั ง สื อ  
เ นื้ อ ห า ที่ นำ เ ส น อ เ ข้ า ใ จ ง่ า ย  ค ว า ม เ ร็ ว ก า ร พู ด ใ น วิ ดี โ อ ค ว ร ไ ว ก ว่ า นี้  
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ผ ล ก า ร ป ร ะ เ มิ น คุ ณ ภ า พ สื่ อ ก า ร พั ฒ น า สื่ อ แ อ นิ เ ม ชั่ น 2 มิ ติ  เ รื่ อ ง  
E n d l e s s V e r d i c t : คำ พิ พ า ก ษ า ที่ ไ ม่ มี วั น จ บ  จ า ก ก ลุ่ ม เ ป้ า ห ม า ย  



ร ะ ดั บ ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ข อ ง ผู้ เ ชี่ ย ว ช า ญ ที่ มี ต่ อ ก า ร พั ฒ น า สื่ อ แ อ นิ เ ม ชั่ น 2 มิ ติ  เ รื่ อ ง  

E n d l e s s V e r d i c t : คำ พิ พ า ก ษ า ที่ ไ ม่ มี วั น จ บ โ ด ย ร ว ม  มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ ม า ก  ( M e a n  =  4 . 0 9 )

เ มื่ อ พิ จ า ร ณ า เ ป็ น ร า ย ด้ า น  พ บ ว่ า  มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ ม า ก ทุ ก ด้ า น เ ช่ น เ ดี ย ว กั น  เ รี ย ง ลำ ดั บ ค่ า

เ ฉ ลี่ ย จ า ก ม า ก ไ ป ห า น้ อ ย  ดั ง นี้  ด้ า น เ นื้ อ ห า  ( M e a n  =  4 . 2 7 )  ด้ า น เ สี ย ง แ ล ะ ภ า ษ า  ( M e a n  =  4 . 0 9 )

ด้ า น ภ า พ  ( M e a n  =  4 . 0 0 )  ด้ า น ก า ร นำ เ ส น อ  ( M e a n  =  3 . 8 9 )  
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ร ะ ดั บ ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ข อ ง ก ลุ่ ม เ ป้ า ห ม า ย ที่ มี ต่ อ ก า ร พั ฒ น า สื่ อ แ อ นิ เ ม ชั่ น 2 มิ ติ  เ รื่ อ ง  

E n d l e s s V e r d i c t : คำ พิ พ า ก ษ า ที่ ไ ม่ มี วั น จ บ โ ด ย ร ว ม  มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ ม า ก  ( M e a n  =  4 . 3 3 )

เ มื่ อ พิ จ า ร ณ า เ ป็ น ร า ย ด้ า น  พ บ ว่ า  มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ อ ยู่ ใ น ร ะ ดั บ ม า ก ทุ ก ด้ า น เ ช่ น เ ดี ย ว กั น  เ รี ย ง ลำ ดั บ ค่ า

เ ฉ ลี่ ย จ า ก ม า ก ไ ป ห า น้ อ ย  ดั ง นี้  ด้ า น เ นื้ อ ห า  ( M e a n  =  4 . 4 0 )  ด้ า น เ สี ย ง แ ล ะ ภ า ษ า  ( M e a n  =  4 . 3 8 )

ด้ า น ภ า พ  ( M e a n  =  4 . 2 9 )  ด้ า น ก า ร นำ เ ส น อ  ( M e a n  =  4 . 2 2 )  
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ที่ ไ ด้ จ า ก เ ค รื่ อ ง มื อ ก า ร วิ จั ย เ ป็ น แ บ บ ส อ บ ถ า ม  มี ป ร ะ เ ด็ น ที่ น่ า ส น ใ จ พ อ ที่ จ ะ นำ ม า อ ภิ ป ร า ย เ พื่ อ ต อ บ

วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ข อ ง ก า ร วิ จั ย ไ ด้ ดั ง นี้  

ระดับความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีต่อการพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกประชาสัมพันธ์ หลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาสื่อนฤมิต

โดยรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ที่ผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้ อาจเป็นเพราะว่า สื่อโมชันกราฟิกมีความชัดเจน และสามารถ

บรรยายเนื้อหาและภาพประกอบ ให้ความรู้ความเข้าใจในหลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาสื่อนฤมิต ทำให้มีแรงจูงใจให้นักเรียนที่กำลัง

ศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีความต้องการที่จะศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาสื่อนฤมิต
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