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หลักการและเหตุผล ผลการศึกษา

วัตถุประสงค์การศึกษา อภิปรายผลการศึกษา

ขอบเขตการศึกษา เอกสารอ้างอิง



กิตติกรรมประกาศกิตติกรรมประกาศกิตติกรรมประกาศ
     การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล: เต่ามะเฟือง ในครั้งนี้ สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี

ด้วยความช่วยเหลือของ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กชพรรณ ยังมี อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานนิสิต ซึ่งท่านได้ให้

คำแนะนำและข้อคิดเห็นต่างๆ อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการพัฒนาโครงงาน อีกทั้งยังช่วยแก้ปัญหาต่างๆ 

ที่เกิดขึ้นระหว่างการดำเนินงานอีกด้วย

     สำหรับข้อแนะนำและความช่วยเหลือในทุกๆ ด้านในการพัฒนาโครงงานนิสิต นอกจากนี้ขอขอบคุณคณะ

กรรมการสอบและผู้เชี่ยวชาญทุกท่าน ตลอดจนเพื่อนๆ พี่ๆ น้องๆ ทุกคนที่เป็นกำลังใจ และให้ความช่วยเหลือใน

การทำการพัฒนาโครงงานนิสิตเรื่องนี้จนสำเร็จลุล่วงด้วยดี

     สุดท้ายนี้ผู้ศึกษาขอขอบพระคุณ คณาจารย์ภาควิชาสื่อนฤมิตทุกท่านที่คอยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้

ให้ด้วยความเมตตา ขอขอบพระคุณบิดามารดา และครอบครัว ซึ่งเปิดโอกาสให้ได้รับการศึกษาเล่าเรียน ตลอด

จนคอยช่วยเหลือและให้กําลังใจผู้วิจัยเสมอมาจนสําเร็จการศึกษา

สรยุทธ จ่ามมาตย์



บทคัดย่อ
โครงงานนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อเต่ามะเฟือง และ 2) ศึกษาผลการ

ประเมินคุณภาพและการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกที่พัฒนาขึ้น เนื่องจากปัจจุบันปัญหาขยะพลาสติกและซากอวนประมง (Ghost net)

ในทะเลได้ส่งผลกระทบอย่างรุนแรงต่อระบบนิเวศและสัตว์ทะเลหายาก โดยเฉพาะเต่ามะเฟือง ผู้จัดทำจึงมีแนวคิดในการประยุกต์ใช้คาแรคเตอร์เสมือน

(VTuber) สไตล์ Chibi เป็นตัวละครหลักในการเล่าเรื่อง เพื่อเป็นสื่อกลางในการสื่อสารเนื้อหาให้มีความน่าสนใจและเข้าถึงกลุ่มเยาวชนตลอดจนบุคคล

ทั่วไปได้ง่ายข้ึน

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาประกอบด้วย 1) สื่อโมชันกราฟิก 2 มิติ ความยาวประมาณ 2 นาที สัดส่วน 9:16 (แนวตั้ง) ที่นำเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับ "5 ผลก

ระทบของขยะทะเล" และ "3 วิธีการอนุรักษ์" 2) แบบประเมินคุณภาพสื่อสำหรับผู้เชี่ยวชาญ และ 3) แบบประเมินการรับรู้และความพึงพอใจสำหรับกลุ่ม

เป้าหมาย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อมัลติมีเดีย แอนิเมชัน และการออกแบบ จำนวน 3 ท่าน และกลุ่มเป้า

หมายที่มีอายุ 15 ปีขึ้นไป จำนวน 32 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่

ค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)

ผลการศึกษาพบว่า สื่อโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล: เต่ามะเฟือง ที่พัฒนาขึ้น ได้รับการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญโดยรวมอยู่ในระดับ

มีคุณภาพดี (Mean = 3.98) และผลการประเมินการรับรู้ตลอดจนความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย พบว่าภาพรวมอยู่ในระดับรับรู้ได้ดีมาก (Mean =

4.50) สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ แสดงให้เห็นว่าสื่อโมชันกราฟิกชิ้นนี้มีการนำเสนอเนื้อหาและกราฟิกที่เหมาะสม สามารถดึงดูดความสนใจ สร้าง

ความตระหนักรู้ และสามารถนําไปเผยแพร่เพ่ือส่งเสริมการอนุรักษ์ทรัพยากรทางทะเลและสัตว์ทะเลหายากได้อย่างมีประสิทธิภาพ



1 หลักการและเหตุผล

     ทะเลคือแหล่งทรัพยากรและระบบนิเวศที่สำคัญของโลก แต่ปัจจุบันกำลังเผชิญวิกฤตความ

เสื่อมโทรมอย่างหนักจากผลกระทบของมนุษย์ โดยเฉพาะปัญหา "ขยะพลาสติก" ซึ่งเป็นภัย

คุกคามร้ายแรงต่อสัตว์ทะเลหายาก (กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ง, 2564)

     "เต่ามะเฟือง" เป็นหนึ่งในสัตว์ทะเลที่ได้รับผลกระทบโดยตรง ทั้งจากการกินถุงพลาสติกที่

เข้าใจผิดว่าเป็นแมงกะพรุน และการถูกพันธการด้วยซากอวนประมง  ปัญหานี้ไม่เพียงแต่พราก

ชีวิตเต่าทะเล แต่ยังส่งผลกระทบต่อเนื่องเป็นวงกว้าง ทั้งต่อความสมดุลของระบบนิเวศ

เศรษฐกิจ การท่องเที่ยว และย้อนกลับมาสู่สุขภาพของมนุษย์เอง หากไม่มีการแก้ไข ขยะ

พลาสติกในทะเลกว่า 11 ล้านตันต่อปี จะเพิ่มขึ้นเป็นสองเท่าในอีก 20 ปีข้างหน้า (UNEP, 2021)



     เพื่อสร้างความตระหนักรู้และแก้ปัญหาดังกล่าว การสื่อสารรูปแบบใหม่จึงมีความจำเป็น วีทูป

เบอร์ (VTuber) ซึ่งเป็นตัวละครเสมือนที่สร้างด้วยเทคโนโลยีกราฟิก กำลังได้รับความนิยมและมี

อิทธิพลในการสื่อสารเชิงบวก โดยเฉพาะในกลุ่มเยาวชนและคนรุ่นใหม่ (Shao et al., 2021)

     ผู้จัดทำจึงประยุกต์ใช้คาแรคเตอร์เสมือนเป็นเครื่องมือสื่อสาร ผ่านสื่อโมชันกราฟิก 2 มิติ

โดยออกแบบตัวละคร "เต่ามะเฟืองวัยรุ่น" ในรูปแบบ VTuber และ Chibi เพื่อทำหน้าที่เป็นผู้เล่า

เรื่อง ถ่ายทอดประสบการณ์การเป็นเหยื่อของขยะทะเล พร้อมสรุป "5 ผลกระทบ" และนำเสนอ

"3 วิธีง่ายๆ ในการอนุรักษ์" เพื่อให้ผู้ชมเข้าใจง่าย เกิดอารมณ์ร่วม และกระตุ้นจิตสำนึกในการ

ปกป้องท้องทะเลอย่างเป็นรูปธรรม

1 หลักการและเหตุผล



2 วัตถุประสงค์การศึกษา

เพื่อพัฒนาพัฒนา 

การพัฒนาส่ือโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล: เต่ามะเฟือง

เพื่อประเมินคุณภาพของ 

การพัฒนาส่ือโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล: เต่ามะเฟือง

เพื่อประเมินการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายท่ีมีต่อ

การพัฒนาส่ือโมชันกราฟิกเพื่อส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล: เต่ามะเฟือง



3 ขอบเขตการศึกษา

ขอบเขตกลุ่มเป้าหมาย: กลุ่มคนอายุ 15 ปี ขึ้นไป ไม่จำกัดเพศ จำนวน

30 คน (และผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน)

ขอบเขตเนื้อหา: เป็นเรื่องเกี่ยวกับวิกฤตขยะพลาสติกและซากอวนในทะเล

ที่ส่งผลกระทบต่อเต่ามะเฟือง (5 ผลกระทบ 3 วิธีแก้)

ประเภทของสื่อ: สื่อโมชันกราฟิก 2 มิติ (2D Motion Graphics)

ความยาวประมาณ 2 นาที 

จำนวน  1  คลิป  สัดส่วน 9:16 (แนวต้ัง)

ช่องทางการเผยแพร่: YouTube shots, TIKTOK, instagram

reels

ระยะเวลาในการพัฒนาส่ือ: 4 เดือน

1.สื่อโมชันกราฟิก เพ่ือส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล: เต่ามะเฟือง

2.แบบประเมินคุณภาพ ส่ือโมชันกราฟิกฯ (สําหรับผู้เช่ียวชาญ)

3. แบบสอบถามการรับรู้ และความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือโมชันกราฟิกฯ (สําหรับกลุ่มเป้าหมาย)

adobe photoshop adobe after effects

เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา

เครื่องมือท่ีใช้พัฒนาส่ือ



การดําเนินเรื่องและอารมณ์ การดำเนินเรื่องและอารมณ์ 

ช่วงต้นช่วงต้น ช่วงกลางช่วงกลาง ช่วงให้ข้อมูลช่วงให้ข้อมูล ช่วงท้ายช่วงท้าย

4 วิธีการดําเนินการศึกษา

แก่นเรื่อง : ขยะพลาสติกจากมนุษย์กำลังฆ่าเต่ามะเฟือง 
แต่การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมเพียงเลก็น้อยสามารถคนืชีวิตให้พวกเขาและท้องทะเลได้

คาแรคเตอร์เต่ามะเฟือง
วัยรุ่นเพศชาย 

สภาพสมบูรณ์ แข็งแรง
ทักทายผู้ชมด้วย
น้ำเสียงเปน็มิตร

จุดหักมุม สภาพเต่าเปลี่ยนไป มี
บาดแผลตามตัว ขยะพลาสติก

พันคอ ทรมาน ดึงอารมณ์ผู้ชม
ด้วยคำถามแทงใจ: 

"คุณคิดว่าดีแล้วเหรอที่จะ
ปล่อยให้ผมและเพื่อนๆ 

ตายโดยขยะทะเลของมนุษย์
อย่างพวกคณุ?"

อธิบายผลกระทบของ
ขยะทะเลทั้ง 5 ด้าน 

เพื่อชี้ให้เห็นว่าปัญหานี้
กระทบทุกภาคส่วน
 ไม่ใช่แค่สัตว์ทะเล

เสนอทางแก้ปัญหาง่ายๆ 3
ข้อ ปิดท้ายด้วยประโยค:

"ถ้าคุณรับรู้และปฏิบัติตาม
แล้ว ทะเลก็จะน่าอยู่ขึ้นจาก

สิ่งเล็กๆ ที่คุณทำครับ"
พร้อมภาพเต่ามะเฟืองที่
กลับมาสุขภาพดี สดใส

ท่ามกลางท้องทะเลท่ีสะอาด
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CHARACTER DESIGN: เต่ามะเฟืองCHARACTER DESIGN: เต่ามะเฟืองCHARACTER DESIGN: เต่ามะเฟือง

COLOR PALETTECOLOR PALETTE
PROFILEPROFILE

อายุ: 16-18 ปี (ช่วงวัยรุ่น)
ส่วนสูง: 177 CM.
น้ําหนัก: 60 KG.
เพศ: ชาย
นิสัย: ร่าเริง เป็นมิตร รัก
ธรรมชาติ พร้อมลุย 

(มีน้ําเสียงทุ้มต่ําน่าค้นหา)

อายุ: 16-18 ปี (ช่วงวัยรุ่น)
ส่วนสูง: 177 CM.
น้ำหนัก: 60 KG.
เพศ: ชาย
นิสัย: ร่าเริง เป็นมิตร รัก
ธรรมชาติ พร้อมลุย 

(มีน้ําเสียงทุ้มต่ําน่าค้นหา)

REFERENCEREFERENCE

อธิบายรายละเอียดการออกแบบอธิบายรายละเอียดการออกแบบ

ลวดลายบนผิวหนัง (บริเวณลําคอและท่อนแขน)
แนวคิด: มีรอยกระและจุดสีขาว/เทาอ่อนกระจายอยู่บนผิวสีแทน
ความหมาย: ออกแบบโดยถอดแบบมาจาก "ลวดลายจุดท่ีเป็น
เอกลักษณ์" บนผิวหนังและกระดองของเต่ามะเฟืองตามธรรมชาติ
เพ่ือบ่งบอกสายพันธ์ุอย่างชัดเจน

ทรงผมและดวงตา
แนวคิด: ผมยุ่งๆ สีเขียวเข้ม และดวงตาสีเขียวมรกต
ความหมาย: ส่ือถึงสีสันของ "น้ําทะเลและสาหร่าย" ให้ความรู้สึกถึง
ความเป็นธรรมชาติ ความสดช่ืน และชีวิตใต้ท้องทะเล

กระดองด้านหลัง
แนวคิด: สะพายกระดองเต่าสีเข้มขนาดใหญ่ไว้ด้านหลัง
ความหมาย: เป็นกระดองจําลองลักษณะของเต่ามะเฟืองท่ีจะ "ไม่มี
เกล็ดแข็ง" เหมือนเต่าชนิดอ่ืน แต่จะเป็นแผ่นหนังท่ีมี "สันนูนตาม
ยาว" ซ่ึงเป็นจุดเด่นทางกายภาพท่ีสําคัญท่ีสุดของเต่าชนิดน้ี

ลวดลายบนผิวหนัง (บริเวณลําคอและท่อนแขน)
แนวคิด: มีรอยกระและจุดสีขาว/เทาอ่อนกระจายอยู่บนผิวสีแทน
ความหมาย: ออกแบบโดยถอดแบบมาจาก "ลวดลายจุดที่เป็น
เอกลักษณ์" บนผิวหนังและกระดองของเต่ามะเฟืองตามธรรมชาติ
เพื่อบ่งบอกสายพันธ์ุอย่างชัดเจน

ทรงผมและดวงตา
แนวคิด: ผมยุ่งๆ สีเขียวเข้ม และดวงตาสีเขียวมรกต
ความหมาย: สื่อถึงสีสันของ "น้ำทะเลและสาหร่าย" ให้ความรู้สึกถึง
ความเป็นธรรมชาติ ความสดช่ืน และชีวิตใต้ท้องทะเล

กระดองด้านหลัง
แนวคิด: สะพายกระดองเต่าสีเข้มขนาดใหญ่ไว้ด้านหลัง
ความหมาย: เป็นกระดองจำลองลักษณะของเต่ามะเฟืองที่จะ "ไม่มี
เกล็ดแข็ง" เหมือนเต่าชนิดอื่น แต่จะเป็นแผ่นหนังที่มี "สันนูนตาม
ยาว" ซึ่งเป็นจุดเด่นทางกายภาพท่ีสําคัญท่ีสุดของเต่าชนิดน้ี
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ตรวจสอบความถูกต้องของส่ือโมชันกราฟิกตรวจสอบความถูกต้องของส่ือโมชันกราฟิก

และนําเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาก่อนเผยแพรและนําเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาก่อนเผยแพร

ตรวจสอบความถูกต้องของสื่อโมชันกราฟิก

และนําเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาก่อนเผยแพร

ปรับการเล่าเรื่องเปลี่ยนเป็น

หน้าใหม่ไปเลย 

จะน่าสนใจกว่า

ปรับการเล่าเรื่องเปลี่ยนเป็น

หน้าใหม่ไปเลย 

จะน่าสนใจกว่า
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เผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิกสู่สาธารณะเผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิกสู่สาธารณะเผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิกสู่สาธารณะ
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นําส่ือโมชันกราฟิก ให้ผู้เช่ียวชาญรับชม และให้ผู้เช่ียวชาญทํานําส่ือโมชันกราฟิก ให้ผู้เช่ียวชาญรับชม และให้ผู้เช่ียวชาญทํา

แบบประเมินคุณภาพส่ือโมชันกราฟิกแบบประเมินคุณภาพส่ือโมชันกราฟิก  

นําสื่อโมชันกราฟิก ให้ผู้เชี่ยวชาญรับชม และให้ผู้เชี่ยวชาญทํา

แบบประเมินคุณภาพสื่อโมชันกราฟิก 
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เผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิก ให้กลุ่มเป้ามายรับชม และให้กลุ่มเป้าเผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิก ให้กลุ่มเป้ามายรับชม และให้กลุ่มเป้า

มายทําแบบประเมินผลการรับรู้ท่ีมีต่อส่ือโมชันกราฟิกมายทําแบบประเมินผลการรับรู้ท่ีมีต่อส่ือโมชันกราฟิก

เผยแพร่สื่อโมชันกราฟิก ให้กลุ่มเป้ามายรับชม และให้กลุ่มเป้า

มายทําแบบประเมินผลการรับรู้ท่ีมีต่อส่ือโมชันกราฟิก



5 ผลการศึกษา

รศ. ดร.พงษ์พิพัฒน์ สายทอง ผศ. ดร.สุวิช ถิระโคตร ผศ. สุวิชัย พรรษา

ผู้
เชี่
ย
วช

าญ



ข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ  ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

ไม่มี

ควรปรับปรุงเทคนิคการเคลื่อนไหว

ของตัวละครให้มีความลื่นไหลและดู

เป็นธรรมชาติมากยิ่งขึ้น เพื่อเพิ่ม

ความน่าสนใจให้กับช้ินงาน

 ลายเส้นและกราฟิกบางส่วน

สามารถพัฒนาปรับปรุงให้ดูดึงดูด

และน่าสนใจได้มากกว่าน้ี



ข้อมูลเรื่องเพศของผู้ตอบแบบประเมิน จากกลุ่มเป้า

หมายมีจำนวนทั้งหมด 32 คน สามารถเรียงลำดับ

จากมากไปน้อยได้ดังนี้ 

1. เพศหญิง จำนวน 17 คน คิดเป็น 53.1% 

2. เพศชาย จำนวน 10 คน คิดเป็น 31.3% 

3. LGBTQ+ จำนวน 5 คน คิดเป็น 15.6%

ข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมายข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมายข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมาย



ข้อมูลเรื่องอายุของผู้ตอบแบบประเมิน จากกลุ่มเป้า

หมายมีจำนวนทั้งหมด 32 คน สามารถเรียงลำดับ

จากมากไปน้อยได้ดังนี้ 

1. 19-22 ปี จำนวน 28 คน คิดเป็น 87.5% 

2. 15-18 ปี จำนวน 3 คน คิดเป็น 9.4% 

3. มากกว่า 30 ปี (หรือ 45 ปี) จำนวน 1 คน

คิดเป็น 3.1%

ข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมายข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมายข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมาย



ข้อมูลเร่ืองระดับการศึกษาของผู้ตอบแบบประเมิน จาก

กลุ่มเป้าหมายมีจํานวนท้ังหมด 32 คน สามารถเรียง

ลําดับจากมากไปน้อยได้ดังน้ี 

1. ปริญญาตรี จํานวน 28 คน คิดเป็น 87.5% 

2. ต่ํากว่าปริญญาตรี จํานวน 4 คน คิดเป็น 12.5%

ข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมายข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมายข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้าหมาย



6 อภิปรายผลการศึกษา

     จากผลการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล

พบว่า สื่อที่พัฒนาขึ้นได้รับการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ โดยมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ผลการประเมินการรับรู้

ของกลุ่มเป้าหมาย พบว่า มีการรับรู้ต่อสื่อโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ผลการศึกษาที่ปรากฏเช่นนี้อาจเป็นเพราะสื่อมีการนำ

เสนอเนื้อหาและกราฟิกที่เหมาะสม รวมถึงมีการจัดลำดับข้อมูลที่ช่วยให้กลุ่มเป้าหมายติดตามเนื้อหาได้ง่าย โดยผลการประเมิน

คุณภาพของผู้เชี่ยวชาญพบว่า ด้านเนื้อหาและด้านกราฟิกมีค่าเฉลี่ยสูงสุด ขณะที่ผลการประเมินการรับรู้ของกลุ่มเป้าหมาย

พบว่า ประเด็นการจัดลำดับการรับรู้ของสื่อมีค่าเฉลี่ยสูงสุด แสดงให้เห็นว่าผลการประเมินทั้งสองส่วนมีแนวโน้มสอดคล้องกันใน

ด้านความเหมาะสมของเนื้อหาและการนำเสนอข้อมูล อย่างไรก็ดี ด้านความสวยงาม และด้านการเคลื่อนไหว มีค่าเฉลี่ยต่ำกว่า

ด้านอ่ืนๆ จึงควรนําประเด็นดังกล่าวมาพิจารณาปรับปรุงเพ่ือให้ส่ือมีความน่าสนใจและมีประสิทธิภาพในการส่ือสารมากย่ิงข้ึน
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8 ประวัติผู้ศึกษา

สวัสดีครับ ผมช่ือ นายสรยุทธ จ่ามมาตย์
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ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาส่ือนฤมิต

คณะวิทยาการสารสนเทศ
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E-mail : saorayut.jm@gmail.com
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