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Game Overview

ผู้จดัการบา้นตัวจิ�ว (Tiny House Manager)

แนวเกมและประเภทเกม (Game Genre)

เกมจำลองสถานการณ์ (Simulation Game) ในรูปแบบ 3 มิติ ที่ให้ผู้เล่นควบคุมตัวละครเพื่อทำกิจกรรมทำความ
สะอาดภายในบ้าน โดยผูเ้ล่นต้องจดัการงานต่าง ๆ ใหส้าํเรจ็ภายในเวลาที�กําหนด

แนวคิดหลักของเกม (Game Concept)

“ผู้จัดการบ้านตัวจิ๋ว” เป็นเกมที่นำกิจกรรมทำความสะอาดบ้านมาประยุกต์เป็นเกมที่และท้าทาย ผู้เล่นต้องสำรวจ
พื้นที่ภายในบ้านและจัดการงานบ้านในแต่ละจุด เช่น ล้างจาน เก็บขยะ และจัดเรียงสิ่งของให้เป็นระเบียบพร้อม
แข่งขนักับเวลา

เรื่องยอ่ (Game Synopsis)

แม่มีธุระด่วนต้องออกไปทำงาน จึงฝากให้ตัวละครหลักดูแลและทำความสะอาดบ้าน แต่ตัวละครกลับเผลอหลับจน
ลืมเวลา เมื่อแม่โทรศัพท์มาสอบถามความเรียบร้อย จึงต้องรีบตื่นขึ้นมาทำความสะอาดห้องต่าง ๆ ให้เสร็จก่อนที่
แม่จะกลับมาถึงบา้น

Mood & Tone

เกมใช้บรรยากาศที่อบอุ่น เป็นมิตร และสดใส ผ่านการออกแบบภาพ 3 มิติที่มีรูปทรงน่ารักและโทนสีพาสเทล เพื่อ
สร้างความรูส้กึผอ่นคลายและเขา้ถึงง่าย



ENVIRONMENT DESIGN

สำหรับเกมผู้จัดการบ้านตัวจิ๋ว เริ่มจากการวางแผนผังห้อง
และจัดวางเฟอร์นิเจอร์ เพื่อกำหนดพื้นที่ใช้สอยและองค์
ประกอบต่าง ๆ ภายในบ้าน ก่อนนำไปสร้างเป็นฉากสามมิติด้วย
การขึ้นโมเดลและจัดวางวัตถุ

การออกแบบฉากภายในบ้าน

Before Material After Material

Living room

Main Character's Room



ENVIRONMENT DESIGN

Before Material After Material

Mother's Room

Kitchen

Bathroom



D Asset Design3

D Character Model3

D Assets3

ไอเท็มที่ผู้เล่นสามารถเลือกใช้ในการทำความสะอาดพื้นที่ต่าง ๆ ภายในบ้าน เพื่อให้การเล่นเกมมีความสมจริง
และสอดคล้องกับรูปแบบการเล่น



D Asset Design3

D Props3



D Asset Design3

D Props3



D Asset Design3

D Props3



Cutscene & Storytelling

Opening Scene — สายเรียกเขา้จากแม่

      คัตซีนเปิดเรื่องนำเสนอเหตุการณ์ในช่วงที่ตัวละครหลักกำลังนอนหลับ ก่อนจะถูกรบกวนด้วยเสียงโทรศัพท์ที่
ดังขึ้น เมื่อตรวจสอบพบว่าเป็นสายจากแม่ที่โทรมาสอบถามเกี่ยวกับงานบ้านที่ได้รับมอบหมาย เหตุการณ์นี้เป็นจุด
เริ่มต้นที�เชื�อมโยงเรื�องราวของตัวละครเขา้กับระบบการทําความสะอาดภายในเกม



Cutscene & Storytelling

Kitchen Scene 

ตัวละครหลักเดินเข้ามาในห้องครัวและพบจานที่ยังไม่ได้ล้าง แสดงสีหน้าตกใจและกังวลกับงานบ้านที่รออยู่ ก่อนจะ
ตัดสินใจเริ่มต้นจากเก็บจานที่ใช้แล้วไปล้าง คัตซีนนี้ทำหน้าที่เชื่อมโยงเรื่องราวการเล่นเกม นำผู้เล่นไปสู่กิจกรรมการ
ทำความสะอาดถัดไปภายในบา้น



Cutscene & Storytelling

Bathroom Scene 

คัตซีนนี้แสดงให้เห็นตัวละครหลักที่เดินเข้ามาส่องดูภายในห้องน้ำ ก่อนจะพบกับสภาพห้องที่เต็มไปด้วยคราบ
สกปรกและสิ่งของที่วางไม่เป็นระเบียบ ตัวละครจึงแสดงสีหน้าเหนื่อย ก่อนตัดสินใจเริ่มลงมือทำความสะอาด เพื่อ
ให้งานบา้นทั�งหมดเสรจ็สิ�นโดยเรว็ และนําผูเ้ล่นเขา้สูก่ารเล่นเกมในสว่นของหอ้งนํ�า



Cutscene & Storytelling

All Cleaned Scene 

คัตซีนทำความสะอาดหมดแล้วแสดงให้เห็นห้องต่าง ๆ ภายในบ้านที่ได้รับการทำความสะอาดจนเรียบร้อย ทั้งห้อง
ห้องนอนของตัวละครหลัก ห้องครัว และห้องน้ำ ก่อนจะจบลงด้วยภาพตัวละครยืนยิ้มอย่างมีความสุขและภูมิใจที่
ทำงานทั�งหมดสาํเรจ็ เป�นการท้อนถึงความสาํเรจ็จากการลงมอืทําความสะอาด



Cutscene & Storytelling

Ending Scene 

คัตซีนนี้แสดงเหตุการณ์หลังจากแม่กลับมาถึงบ้านและพบว่าห้องต่าง ๆ ได้รับการทำความสะอาดจนเรียบร้อย แม่
แสดงสีหน้ายิ้มแย้มและพึงพอใจกับสภาพบ้าน เป็นการปิดท้ายเรื่องราวในเส้นทางที่ผู้เล่นสามารถทำภารกิจได้
สำเรจ็ตามเวลาที�กําหนด

Fail Ending A Happy Ending

 A Happy Ending - แม่กลับมาพบกับบา้นที�สะอาด

คัตซีนนี้แสดงเหตุการณ์แม่กลับมาถึงบ้าน แต่พบว่างานทำความสะอาดยังไม่เสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนด แม่จึง
แสดงสีหน้าไม่พอใจและโกรธกับสภาพบ้านที่ยังไม่เรียบร้อย เป็นฉากจบที่สะท้อนผลลัพธ์จากการทำภารกิจไม่
สำเรจ็ภายในเวลาที�กําหนด

Failed Ending - แม่กลับมาพบวา่บา้นยงัไมเ่รยีบรอ้ย



Final Presentation

GAMEPLAY SHOWCASE



Final Presentation

GAMEPLAY SHOWCASE



CREDITS
ผู้จดัการบา้นตัวจิ�ว

Project Creator
นายวีรชน เหล่าแสง

นายณัฐวุฒ ิศิลาพจน์

Software & Tools
Blender , Unity , Procreate , After effect

Game Design , Game Developer ,
   D Model ,   D Assets & Prop33

  D Assets & Prop , UX/UI Design , 
Concept Art , Character Modeling & Rigging

3

Contact
นายวีรชน เหล่าแสง

Email: ihearwaen26@gmail.com

นายณัฐวุฒ ิศิลาพจน์
Email: yujin.xp.art@gmail.com



ผูเช่ียวชาญผูเช่ียวชาญผู้เช่ียวชาญ

รศ. ดร.พงษพิพัฒน สายทองรศ. ดร.พงษพิพัฒน สายทองรศ. ดร.พงษ์พิพัฒน สายทอง อ. วีรภัทร จันทรจตุรภัทรอ. วีรภัทร จันทรจตุรภัทรอ. วีรภัทร จันทรจตุรภัทรผศ. ดร.คชากฤษ เหล่ียมไธสงผศ. ดร.คชากฤษ เหล่ียมไธสงผศ. ดร.คชากฤษ เหลี่ยมไธสง

ผลประเมินส่ือจากผูเช่ียวชาญ 3 ทานผลประเมินส่ือจากผูเช่ียวชาญ 3 ทานผลประเมินส่ือจากผูเช่ียวชาญ 3 ทาน
          ผลการประเมินคุณภาพส่ือการพัฒนาเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวผลการประเมินคุณภาพส่ือการพัฒนาเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัว
จ๋ิว ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพ และความเหมาะสมอยูในจ๋ิว ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับคุณภาพ และความเหมาะสมอยูใน
ระดับ ดี (MEAN 3.82)ระดับ ดี (MEAN 3.82)  
          เม่ือพิจารณาเปนรายดาน สามารถเรียงจากมากไปหานอย ไดดังน้ีเม่ือพิจารณาเปนรายดาน สามารถเรียงจากมากไปหานอย ไดดังน้ี

     ผลการประเมินคุณภาพสื่อการพัฒนาเกม 3 มิติ ผู้จัดการบ้านตัว
จิ๋ว ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพ และความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับ ดี (MEAN 3.82) 
     เมื่อพิจารณาเปนรายดาน สามารถเรียงจากมากไปหานอย ไดดังน้ี

ขอเสนอแนะขอเสนอแนะ

เกมขาดเสียงดนตรีประกอบ เพ่ิมเสียงประกอบใหเกมดูนาสนใจมากข้ึนเกมขาดเสียงดนตรีประกอบ เพ่ิมเสียงประกอบใหเกมดูนาสนใจมากข้ึน
สรางตัวละครใหนาสนใจสรางตัวละครใหนาสนใจ
พัฒนาเร่ืองความหลากหลายของภารกิจและรูปแบบการเลนใหมากข้ึน เชน การจัดเก็บส่ิงของ การทําความสะอาด การจัดสรรพัฒนาเร่ืองความหลากหลายของภารกิจและรูปแบบการเลนใหมากข้ึน เชน การจัดเก็บส่ิงของ การทําความสะอาด การจัดสรร
เวลา หรือการแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนภายในบาน เพ่ือใหผูเลนรูสึกวามีเปาหมายและความทาทายในการเลนมากข้ึน และ เม่ือผูเลนเวลา หรือการแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนภายในบาน เพ่ือใหผูเลนรูสึกวามีเปาหมายและความทาทายในการเลนมากข้ึน และ เม่ือผูเลน
หยิบส่ิงของ ทําภารกิจสําเร็จ หรือไดรับรางวัล ควรมีภาพเคล่ือนไหว เสียง หรือขอความแจงเตือนท่ีชัดเจน เพ่ือใหผูเลนรับรูหยิบส่ิงของ ทําภารกิจสําเร็จ หรือไดรับรางวัล ควรมีภาพเคล่ือนไหว เสียง หรือขอความแจงเตือนท่ีชัดเจน เพ่ือใหผูเลนรับรู
วาคําส่ังท่ีทําไปเกิดผลอยางไรวาคําส่ังท่ีทําไปเกิดผลอยางไร

ข้อเสนอแนะ
เกมขาดเสียงดนตรีประกอบ เพ่ิมเสียงประกอบใหเกมดูนาสนใจมากข้ึน
สร้างตัวละครใหนาสนใจ
พัฒนาเรื่องความหลากหลายของภารกิจและรูปแบบการเล่นให้มากขึ้น เช่น การจัดเก็บสิ่งของ การทำความสะอาด การจัดสรร
เวลา หรือการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นภายในบ้าน เพื่อให้ผู้เล่นรู้สึกว่ามีเป้าหมายและความท้าทายในการเล่นมากขึ้น และ เมื่อผู้เล่น
หยิบสิ่งของ ทำภารกิจสำเร็จ หรือได้รับรางวัล ควรมีภาพเคลื่อนไหว เสียง หรือข้อความแจ้งเตือนที่ชัดเจน เพื่อให้ผู้เล่นรับรู้
ว่าคําส่ังท่ีทําไปเกิดผลอยางไร
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1.ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลน อยูในระดับ ดี (MEAN 3.93 )1.ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลน อยูในระดับ ดี (MEAN 3.93 )
2.ดานการเทคนิคของเกม อยูในระดับ ดี (MEAN 3.80 )2.ดานการเทคนิคของเกม อยูในระดับ ดี (MEAN 3.80 )
3.ดานการออกแบบ UX/UI อยูในระดับ ดี (MEAN 3.73 )3.ดานการออกแบบ UX/UI อยูในระดับ ดี (MEAN 3.73 )

1.ด้านเน้ือหาและรูปแบบการเลน อยูในระดับ ดี (MEAN 3.93 )
2.ด้านการเทคนิคของเกม อยูในระดับ ดี (MEAN 3.80 )
3.ด้านการออกแบบ UX/UI อยูในระดับ ดี (MEAN 3.73 )



ผลการประเมินจากกลุมเปาหมายผลการประเมินจากกลุมเปาหมายผลการประเมินจากกลุมเปาหมาย

            ผผลการประเมินส่ือเกมเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว จากกลุมเปาหมายลการประเมินส่ือเกมเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว จากกลุมเปาหมาย
ท้ังหมด 40 คน ซ่ึงมีความคิดเห็นเก่ียวกัลคุณภาพและความเหมาะสมอยูในท้ังหมด 40 คน ซ่ึงมีความคิดเห็นเก่ียวกัลคุณภาพและความเหมาะสมอยูใน
ระดับ ดีระดับ ดี  
(MEAN 4.32)(MEAN 4.32)  
            เม่ือพิจารณาเปนรายดาน สามารถเรียงจากมากไปหานอย ไดดังน้ีเม่ือพิจารณาเปนรายดาน สามารถเรียงจากมากไปหานอย ไดดังน้ี

      ผลการประเมินสื่อเกมเกม 3 มิติ ผู้จัดการบ้านตัวจิ๋ว จากกลุ่มเป้าหมาย
ทั้งหมด 40 คน ซึ่งมีความคิดเห็นเกี่ยวกัลคุณภาพและความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับ ดี 
(MEAN 4.32) 
      เมื่อพิจารณาเปนรายดาน สามารถเรียงจากมากไปหานอย ไดดังน้ี

1.ดานการใชงานและประสิทธิภาพ อยูในระดับ ดี (MEAN 4.34 )1.ดานการใชงานและประสิทธิภาพ อยูในระดับ ดี (MEAN 4.34 )
2.ดานภาพและการออกแบบ อยูในระดับ ดี (MEAN 4.32 )2.ดานภาพและการออกแบบ อยูในระดับ ดี (MEAN 4.32 )
3.ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลน อยูในระดับ ดี (MEAN 4.29 )3.ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลน อยูในระดับ ดี (MEAN 4.29 )

1.ด้านการใชงานและประสิทธิภาพ อยูในระดับ ดี (MEAN 4.34 )
2.ด้านภาพและการออกแบบ อยูในระดับ ดี (MEAN 4.32 )
3.ด้านเน้ือหาและรูปแบบการเลน อยูในระดับ ดี (MEAN 4.29 )

ขอเสนอแนะขอเสนอแนะ
ปรับระบบควบคุมและอินเทอรเฟซ ออกแบบเมนูใหเรียบงาย ไมซับซอนปรับระบบควบคุมและอินเทอรเฟซ ออกแบบเมนูใหเรียบงาย ไมซับซอน
ลดข้ัลดข้ันตอนการกดคลิกหลายคร้ัง เพ่ือใหเขาถึงระบบหลักของเกมไดทันทีนตอนการกดคลิกหลายคร้ัง เพ่ือใหเขาถึงระบบหลักของเกมไดทันที
ตัวละครเดินชาเกินไปตัวละครเดินชาเกินไป
เพ่ิมตัวละครใหเลือกเลน และเอฟเฟคเพ่ิมเติมเพ่ิมตัวละครใหเลือกเลน และเอฟเฟคเพ่ิมเติม
ระดับความยากงายของเกมระดับความยากงายของเกม
เสียงเพลงเพ่ิมความต่ืนเตนเสียงเพลงเพ่ิมความต่ืนเตน
ความล่ืนไหลของเกมเวอรชันมือถือความล่ืนไหลของเกมเวอรชันมือถือ

ขอเสนอแนะ
ปรับระบบควบคุมและอินเทอรเฟซ ออกแบบเมนูใหเรียบงาย ไมซับซอน
ลดข้ันตอนการกดคลิกหลายคร้ัง เพ่ือใหเขาถึงระบบหลักของเกมไดทันที
ตัวละครเดินชาเกินไป
เพ่ิมตัวละครใหเลือกเลน และเอฟเฟคเพ่ิมเติม
ระดับความยากงายของเกม
เสียงเพลงเพ่ิมความต่ืนเตน
ความล่ืนไหลของเกมเวอรชันมือถือ

สรุปผลการศึกษาสรุปผลการศึกษาสรุปผลการศึกษา

          ผลการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญท่ีมีตอการพัฒนาเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว โดยรวมอยูในผลการประเมินคุณภาพจากผูเช่ียวชาญท่ีมีตอการพัฒนาเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว โดยรวมอยูใน
ระดับดี (MEAN 3.82) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวามีความพึงพอใจอยูในระดับดีในทุกดาน เรียงลําดับระดับดี (MEAN 3.82) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวามีความพึงพอใจอยูในระดับดีในทุกดาน เรียงลําดับ
จากมากไปนอยดังน้ีจากมากไปนอยดังน้ี
ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลนเหมาะในระดับ ดี (MEAN 3.93 ) ดานการเทคนิคของเกมเหมาะในระดับ ดีดานเน้ือหาและรูปแบบการเลนเหมาะในระดับ ดี (MEAN 3.93 ) ดานการเทคนิคของเกมเหมาะในระดับ ดี
(MEAN 3.80 ) ดานการออกแบบ UX/UIเหมาะในระดับ ดี (MEAN 3.73 )(MEAN 3.80 ) ดานการออกแบบ UX/UIเหมาะในระดับ ดี (MEAN 3.73 )

     ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการพัฒนาเกม 3 มิติ ผู้จัดการบ้านตัวจิ๋ว โดยรวมอยู่ใน
ระดับดี (MEAN 3.82) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีในทุกด้าน เรียงลำดับ
จากมากไปน้อยดังน้ี
ด้านเนื้อหาและรูปแบบการเล่นเหมาะในระดับ ดี (MEAN 3.93 ) ด้านการเทคนิคของเกมเหมาะในระดับ ดี
(MEAN 3.80 ) ด้านการออกแบบ UX/UIเหมาะในระดับ ดี (MEAN 3.73 )

          ผลการประเมินคุณภาพจากเปาหมายท่ีมีตอการพัฒนาเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว โดยรวมอยูในผลการประเมินคุณภาพจากเปาหมายท่ีมีตอการพัฒนาเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว โดยรวมอยูใน
ระดับดี (MEAN 4.32) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวามีความพึงพอใจอยูในระดับดีในทุกดาน เรียงลําดับระดับดี (MEAN 4.32) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวามีความพึงพอใจอยูในระดับดีในทุกดาน เรียงลําดับ
จากมากไปนอยดังน้ีจากมากไปนอยดังน้ี
ดานการใชงานและประสิทธิภาพเหมาะในระดับ ดี (MEAN 4.34 ) ดานภาพและการออกแบบเหมาะในระดับดานการใชงานและประสิทธิภาพเหมาะในระดับ ดี (MEAN 4.34 ) ดานภาพและการออกแบบเหมาะในระดับ
ดี (MEAN 4.32 ) ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลนเหมาะในระดับ ดี (MEAN 4.29 )ดี (MEAN 4.32 ) ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลนเหมาะในระดับ ดี (MEAN 4.29 )

     ผลการประเมินคุณภาพจากเป้าหมายที่มีต่อการพัฒนาเกม 3 มิติ ผู้จัดการบ้านตัวจิ๋ว โดยรวมอยู่ใน
ระดับดี (MEAN 4.32) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีในทุกด้าน เรียงลำดับ
จากมากไปน้อยดังน้ี
ด้านการใช้งานและประสิทธิภาพเหมาะในระดับ ดี (MEAN 4.34 ) ด้านภาพและการออกแบบเหมาะในระดับ
ดี (MEAN 4.32 ) ดานเน้ือหาและรูปแบบการเลนเหมาะในระดับ ดี (MEAN 4.29 )



อภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษา
          จากผลการประเมินเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว การออกแบบเกมโดยการจําลองสถานการณการจากผลการประเมินเกม 3 มิติ ผูจัดการบานตัวจ๋ิว การออกแบบเกมโดยการจําลองสถานการณการ
ทําความสะอาดบาน มีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของโครงการ เน่ืองจากผูเลนสามารถเรียนรูหนาท่ีทําความสะอาดบาน มีความสอดคลองกับวัตถุประสงคของโครงการ เน่ืองจากผูเลนสามารถเรียนรูหนาท่ี
และความรับผิดชอบผานการลงมือทําในมินิเกมตาง ๆ ได เชน การจัดท่ีนอน ลางจาน และกวาดพ้ืน ซ่ึงและความรับผิดชอบผานการลงมือทําในมินิเกมตาง ๆ ได เชน การจัดท่ีนอน ลางจาน และกวาดพ้ืน ซ่ึง
เปนการเปล่ียนมุมมองตองานบานท่ีมักถูกมองวาเปนเร่ืองนาเบ่ือ ใหกลายเปนความทาทายท่ีสนุกสนานและเปนการเปล่ียนมุมมองตองานบานท่ีมักถูกมองวาเปนเร่ืองนาเบ่ือ ใหกลายเปนความทาทายท่ีสนุกสนานและ
เขาถึงงายสําหรับกลุมเปาหมายในวัยเด็กและเยาวชนเขาถึงงายสําหรับกลุมเปาหมายในวัยเด็กและเยาวชน  

     จากผลการประเมินเกม 3 มิติ ผู้จัดการบ้านตัวจิ๋ว การออกแบบเกมโดยการจำลองสถานการณ์การ
ทำความสะอาดบ้าน มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของโครงการ เนื่องจากผู้เล่นสามารถเรียนรู้หน้าที่
และความรับผิดชอบผ่านการลงมือทำในมินิเกมต่าง ๆ ได้ เช่น การจัดที่นอน ล้างจาน และกวาดพื้น ซึ่ง
เป็นการเปลี่ยนมุมมองต่องานบ้านที่มักถูกมองว่าเป็นเรื่องน่าเบื่อ ให้กลายเป็นความท้าทายที่สนุกสนานและ
เข้าถึงง่ายสำหรับกลุ่มเป้าหมายในวัยเด็กและเยาวชน 

          จากขอเสนอแนะและผลประเมินในดานการออกแบบ UX/UI แสดงใหเห็นวา แมตัวเกมจะสามารถจากขอเสนอแนะและผลประเมินในดานการออกแบบ UX/UI แสดงใหเห็นวา แมตัวเกมจะสามารถ
ส่ือสารแนวคิดเร่ืองความรับผิดชอบ แตการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงาน ยังคงเปนปจจัยสําคัญท่ีส่ือสารแนวคิดเร่ืองความรับผิดชอบ แตการออกแบบสวนตอประสานกับผูใชงาน ยังคงเปนปจจัยสําคัญท่ี
ควรพัฒนาควบคูไปกับความสนุกของระบบเกม หากปรับปรุงสวนน้ีใหมีความเขาใจงายข้ึน จะชวยใหผูเลนควรพัฒนาควบคูไปกับความสนุกของระบบเกม หากปรับปรุงสวนน้ีใหมีความเขาใจงายข้ึน จะชวยใหผูเลน
สามารถโฟกัสกับเน้ือหาและมีสวนรวมกับประสบการณภายในเกมไดอยางตอเน่ืองมากย่ิงข้ึนสามารถโฟกัสกับเน้ือหาและมีสวนรวมกับประสบการณภายในเกมไดอยางตอเน่ืองมากย่ิงข้ึน

     จากข้อเสนอแนะและผลประเมินในด้านการออกแบบ UX/UI แสดงให้เห็นว่า แม้ตัวเกมจะสามารถ
สื่อสารแนวคิดเรื่องความรับผิดชอบ แต่การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้งาน ยังคงเป็นปัจจัยสำคัญที่
ควรพัฒนาควบคู่ไปกับความสนุกของระบบเกม หากปรับปรุงส่วนนี้ให้มีความเข้าใจง่ายขึ้น จะช่วยให้ผู้เล่น
สามารถโฟกัสกับเน้ือหาและมีสวนรวมกับประสบการณภายในเกมไดอยางตอเน่ืองมากย่ิงข้ึน

ขอเสนอแนะขอเสนอแนะ
เพ่ิมเพ่ิมความหลากหลายของภารกิจ การบริหารเวลา และการแกปญหาเฉพาะหนา โดยอาจเพ่ิมระบบสะสมคะแนนความหลากหลายของภารกิจ การบริหารเวลา และการแกปญหาเฉพาะหนา โดยอาจเพ่ิมระบบสะสมคะแนน
หรือระบบถวยรางวัล เม่ือทําภารกิจสําเร็จ พรอมท้ังแสดงภาพเคล่ือนไหวและเสียงแจงเตือนท่ีชัดเจน เพ่ือหรือระบบถวยรางวัล เม่ือทําภารกิจสําเร็จ พรอมท้ังแสดงภาพเคล่ือนไหวและเสียงแจงเตือนท่ีชัดเจน เพ่ือ
สรางแรงจูงใจในการเลนอยางตอเน่ืองสรางแรงจูงใจในการเลนอยางตอเน่ือง
การปรับแตงทรัพยากรเกม เพ่ือแกไขปญหาความหนวงและเพ่ิมความล่ืนไหลของเกมเม่ือเลนบนโทรศัพท ควบคูการปรับแตงทรัพยากรเกม เพ่ือแกไขปญหาความหนวงและเพ่ิมความล่ืนไหลของเกมเม่ือเลนบนโทรศัพท ควบคู
ไปกับการออกแบบปุมควบคุม (UI/UX) ใหลดข้ันตอนความซับซอนและใชงานไดถนัดมือท่ีสุดไปกับการออกแบบปุมควบคุม (UI/UX) ใหลดข้ันตอนความซับซอนและใชงานไดถนัดมือท่ีสุด  
ปรับปรุงอนิเมชันของตัวละครหลัก และการเพ่ิมเสียงดนตรีประกอบ แบบไดนามิกท่ีสามารถเปล่ียนจังหวะไดปรับปรุงอนิเมชันของตัวละครหลัก และการเพ่ิมเสียงดนตรีประกอบ แบบไดนามิกท่ีสามารถเปล่ียนจังหวะได
ตามความยากของเกมตามความยากของเกม

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มความหลากหลายของภารกิจ การบริหารเวลา และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า โดยอาจเพิ่มระบบสะสมคะแนน
หรือระบบถ้วยรางวัล เมื่อทำภารกิจสำเร็จ พร้อมทั้งแสดงภาพเคลื่อนไหวและเสียงแจ้งเตือนที่ชัดเจน เพื่อ
สร้างแรงจูงใจในการเลนอยางตอเน่ือง
การปรับแต่งทรัพยากรเกม เพื่อแก้ไขปัญหาความหน่วงและเพิ่มความลื่นไหลของเกมเมื่อเล่นบนโทรศัพท์ ควบคู่
ไปกับการออกแบบปุ่มควบคุม (UI/UX) ให้ลดขั้นตอนความซับซ้อนและใช้งานได้ถนัดมือที่สุด 
ปรับปรุงอนิเมชันของตัวละครหลัก และการเพิ่มเสียงดนตรีประกอบ แบบไดนามิกที่สามารถเปลี่ยนจังหวะได้
ตามความยากของเกม
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