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บทคัดยอ่

     การจัดทำโครงงานครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบของ
ขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล และเพื่อประเมินการรับรู้ ของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง
ผลกระทบของขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในครั้งนี้คือ กลุ่มคนอายุ 15 ปี ขึ้นไป ไม่จำกัดเพศ จำนวน 30

คน ประกอบด้วย คนอายุ15-18ปี จำนวน 2 คน  อายุ 19-22ปี จำนวน 21 คน อายุ 23-26ปี จำนวน 2 คน อายุ 27-30ปี
จำนวน 4 คน และอายุมากกว่า30ปี จำนวน 1 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า สถิติที่ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
     ผลการศึกษา พบว่า ระดับการรับรู้ ของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระ
ทบของขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล โดยรวม อยู่ในระดับ รับรู็ ได้ดีมาก ค่าเฉลี่ย=4.50 เมื่อพิจรณาแล้วพบว่า สื่อโมชันกราฟิก
มีประโยชน์ควรเผยแพร่ อยู่ในระดับ รับรู้ ได้ดีมาก ค่าเฉลี่ย=4.57 รองลงมา คือ เนื้อหาในสื่อโมชันราฟิกมีการลำดับให้
เข้าใจง่าย อยู่ในระดับ รับรู้ ได้ดีมาก ค่าเฉลี่ย=4.53 การจัดลำดับข้อมูลช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น อยู่ในระดับ รับรู้ ได้ดี
มาก ค่าเฉลี่ย=4.53 และเนื้อหาในสื่อโมชันกราฟิกเพียงพอต่อการสร้างความเข้าใจ อยู่ในระดับ รับรู้ ได้ดีมาก ค่า
เฉลี่ย=4.53



กิตตกิรรมประกาศ

     การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบของขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล ในครั้งนี้ สำเร็จ
ลุล่วงไปด้วยดี ด้วยความช่วยเหลือของ ผศ.ดร.กชพรรณ ยังมี อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานนิสิต ซึ่งท่านได้ให้คำแนะนำ
และข้อคิดเห็นต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในพัฒนาโครงงาน อีกทั้งยังช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการ
ดำเนินงานอีกด้วย ขอบพระคุณ ผศ.ศิริพร น้อยอำคา กรรมการสอบ ขอบพระคุณ อ.อรทัย สุทธิจักษ์ กรรมการสอบ
สำหรับข้อแนะนำและความช่วยเหลือในทุก ๆ ด้านในการพัฒนาโครงงานนิสิต
     นอกจากนี้ขอขอบคุณเพื่อน ๆ พี่ ๆ น้องๆ ทุกคนที่เป็นกำลังใจ และให้ความช่วยเหลือในการทำการพัฒนาโครงงาน
นิสิต เรื่องนี้จนสำเร็จลุล่วงด้วยดี
     สุดท้ายนี้ผู้ศึกษาขอขอบพระ คณาจารย์ภาควิชาสื่อนฤมิตทุกท่านที่คอยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ ให้ด้วยความ
เมตตา ขอขอบพระคุณบิดามารดา และครอบครัว ซึ่งเปิดโอกาสให้ได้รับการศึกษาเล่าเรียน ตลอดจนคอยช่วยเหลือและ
ให้กําลังใจผูว้จิยัเสมอมาจนสาํเรจ็การศึกษา

ปภาวี ฉวรีตัน์
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      ทะเลมีบทบาทสำคัญอย่างยิ่งต่อระบบนิเวศของโลก ไม่ว่าจะเป็นอาหาร แหล่งพลังงาน และการควบคุมสมดุลของสภาพภูมิ
อากาศ นอกจากนี้ทะเลยังเป็นแหล่งท่องเที่ยวที่สร้างรายได้มหาศาลให้กับประเทศ(กรมทรัพยากรทางทะเลและชายฝั่ ง, 2564)

     ปัจจุบันวีทูปเบอร์ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย จึงสามารถใช้เป็นสื่อในการสร้างการรับรู้ ทางสังคมและสิ่งแวดล้อมได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ (Shao et al., 2021)

       ปัญหาขยะทะเล โดยเฉพาะพลาสติก เป็นภัยคุกคามร้ายแรงต่อสัตว์ทะเลจำนวนมาก ปัญหานี้ไม่ได้กระทบเฉพาะสัตว์เท่านั้น
แต่ยังส่งผลต่อห่วงโซ่อาหาร รวมถึงมนุษย์ในที่สุด(UNEP,2021)

      แนวคิดของโครงงานนี้คือการประยุกต์ใช้ VTuber เพื่อเป็นเครื่องมือในการสื่อสารและส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล โดยการ
ออกแบบตัวละคร VTuber จะถูกใช้ในการผลิตคอนเทนต์ออนไลน์ เช่น คลิปวิดีโอ โมชั่นกราฟฟิก เพื่อถ่ายทอดข้อมูล ความรู้  และ
วิธีปฏิบัติเพื่อช่วยลดขยะทะเลในรูปแบบที่เข้าใจง่ายและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย (Kotler & Lee, 2008)

หลักการและเหตผุล



ช่องทางการเผยแพร่ คือ TIKTOK

ขอบเขตเนื้อหา เป�นเรื�องเกี�ยวกับ
ผลกระทบจาการกระทำของมนษุย์

มักง่ายต่อสตัวท์ะเล

ระยะเวลาในการพัฒนาสื่อ 6 เดือน

ประเภทของสื่อ คือ โมชันกราฟฟ�ก
ประมาณ 1-3 นาที
จำนวน 1 คลิป

สัดส่วน 9:16 (แนวตั้ง)

ระยะเวลาในการนำเสนอสื�อ
ประมาณ 1-3 นาที

ขอบเขตกลุ่มเป�าหมาย
คือ กลุ่มคนอายุ 15 ปี ขึ้นไป 

ไม่จำกัดเพศ จํานวน 30 คน

03

Ibispaint X

ขอบเขตการศึกษา

เครื่องมอืทีใ่ช้พฒันาสือ่

เครื่องมอืทีใ่ช้ในการศึกษา

1.สื่อโมชนักราฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบของขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล
2.แบบประเมินคณุภาพ สื�อโมชนักราฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบของขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล
3.แบบประเมินการรบัรูข้องกลุม่เป�าหมายที�มต่ีอ สื�อโมชนักราฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบของขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล

Live2D VTube Studio Capcut Suno AI Chat GPT
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เพื่อพฒันาสื�อโมชนักราฟฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล

เพื่อประเมนิคณุภาพของสื�อโมชนักราฟฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล

1

2

วัตถุประสงค์ของการศึกษา

เพื่อประเมนิการรบัรูข้องกลุม่เป�าหมายที�มต่ีอสื�อโมชนักราฟฟ�ก สง่เสรมิการอนุรกัษ์ทะเล
เรื่อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล

3



04 วิธกีารดําเนนิการ

ของของ
ผผลลกกรระะททบบผลกระทบผผลลกกรระะททบบ

ต่อสัตว์ทะเลต่อสัตว์ทะเล

ขขยยะะททะะเเลลขยะทะเลขขยยะะททะะเเลล
ของของ

ผลกระทบผผลลกกรระะททบบ

ต่อสัตว์ทะเลต่อสัตว์ทะเล

ขยะทะเลขขยยะะททะะเเลล

เต่าทะเล

เสียชวีติจากจารกกินขยะทะเล เพราะคิดวา่เป�นแมงกระพรนุ
ถูกขยะพลาสติกพนัตามตัว ทําใหก้ารเจรญิเติบโตผดิปกติ
ถูกพนัโดนขยะ ทําใหไ้มส่ามารถวา่ยนํ�าได ้และเสยีชวีติ

ปูเสฉวน

ได้รับผลกระทบจากการสูญเสียเปลือกหอยมากที่สุดเพราะเปลือกหอยเป็นที่อยู่
อาศัย และนาํขยะมาเป�นที�อยูอ่าศัยในที�สดุ
เปลือกหอยเป็นส่วนหนึ่งของห่วงโซ่อาหาร และการเก็บเปลือกหอยไปอาจส่ง
ผลกระทบต่อสตัวที์�กินเปลือกหอย หรอืสตัวที์�ใชเ้ปลือกหอยเป�นแหล่งอาหาร
ในหลายพื้นที่ การเก็บเปลือกหอยจากชายหาดอาจเป็นสิ่งผิดกฎหมาย เนื่องจาก
เปลือกหอยเป�นทรพัยากรธรรมชาติที�มคีวามสาํคัญ

พะยูน

สัตวท์ะเลจาํนวนมากติดเครื�องมอืประมง เชน่ อวนลาก,ซึ�งทําใหบ้าดเจบ็หรอืเสยีชวีติ
การล่าและการค้าสตัวป์�า การพฒันาชายฝ�� ง ทําลายแหล่งที�อยูอ่าศัย
การจับสตัวท์ะเลมากเกินไป ทําใหจ้าํนวนประชากรลดลงอยา่งรวดเรว็

ส่ือโมชันกราฟฟิกส่ือโมชันกราฟฟิก  

ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเลส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล

สื่อโมชันกราฟฟิก 

ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล

ส่ือโมชันกราฟฟิก ส่ือโมชันกราฟฟิก 

ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเลส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล
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อายุ : 14 ปี

ส่วนสูง : 150 cm. 

น้ำหนัก : 46 gg.

เพศ : หญิง

นิสัย : ร่างเริงสดใส

color :

Reference :

เสื้อ ออกแบบจากถุงพลาสติกเป็นทรงเสื้อ

กล้าม คลุมชุดว่ายน้ำด้านในไว้  พลาสติกเป็น

ประเภทของขยะทะเลที่พบมากท่ีสุด

หมวก ทำจากประป๋อง ออกแบบให้เป็นทรง

หมวกแก๊ป สำหรับใช้บังแดด และปูเสฉวนมัก

ใช้ขยะท่ีแข็งแรงมีรูแทนเปลือกหอย

กำไลข้อมือและน่อง ทำจาก

Sea Glass เศษแก้วที่ถูก

ทิ้งลงในทะเลหรือมหาสมุทร

และผ่านการกัดกร่อนจากคลื่น ทราย

และหินนาน 10-100 ปี จนกลาย

เป็นชิ้นแก้วที่มีขอบมน

ผิวฝ้าขุ่นคล้ายอัญมณี มักพบ

ตามชายหาด
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RIGGING
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นำไฟล์ตัวละครที�วาดไปใสใ่น Live2D Cubism

Rigging (จัดกระดูกให้ขยับได้) เช่น กระพริบ
ตา อ้าปาก หนัหนา้ ขมวดคิ�ว
ส่งออกเป็นไฟล์สำหรับใช้งานในโปรแกรม
VTuber



นำโมลเดลเข้า VTUBE STUDIO 
PR

OD
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ON

บันทึกวดิโีอหน้าจอ ขยบัใบหนา้และบรรยายตามบท



ตัดต่อ
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ตัดต่อ และลําดบัคลิป ตามสตอรี�บอรด์
สร้างการเคลื�อนไหวใหกั้บกราฟ�ก ตามที�ออกแบบในสตอรี�บอรด์
มิกซเ์สยีง เพิ�มเสยีงเอฟเฟก และเสยีงดนตรี



คำสั�ง Prompt ผลลัพธ์

ต้องสง่ออกไฟล์อะไรจาก Live2D Cubism เพื�อนําไปใชใ้น VTube Studio บน iPad?

.moc3 — ไฟล์โมเดล

.model3.json — ไฟล์กําหนดขอ้มูลและตําแหนง่ไฟล์ต่าง ๆ

โฟลเดอร์ Texture ซึ�งมไีฟล์ภาพ .png

ไฟล์ฟ�สกิส ์.physics3.json หากมกีารตั�งค่า Physics

ไฟล์ขอ้มูลประกอบอื�น ๆ  ที�โมเดลอ้างอิง เชน่ .cdi3.json

ต้องรกัษาโครงสรา้งโฟลเดอรใ์หต้รงกับที�ระบุไวใ้นไฟล์ .model3.json

ต้องบบีอัดไฟล์โมเดลเป�น ZIP ก่อนหรอืไม?่
ไม่จาํเป�นต้องใช ้ZIP เป�นรปูแบบไฟล์สาํหรบัโมเดล แต่สามารถบบีอัดเป�น ZIP เพื�อความสะดวกในการสง่ต่อได้
หากแตกไฟล์แล้ว ต้องเก็บไฟล์โมเดลและโฟลเดอรที์�เกี�ยวขอ้งไวด้ว้ยกันอยา่งถกูต้อง

นำเขา้โมเดลจาก Google Drive ไปยงั VTube Studio บน iPad อยา่งไร?

วิธทีี�เคยพูดคยุกันคือดาวนโ์หลดไฟล์หรอื ZIP จาก Google Drive ลงแอป Files บน iPad แล้วแตก ZIP หากจาํเป�น
ต้องนําโฟลเดอรโ์มเดลไปไวใ้นตําแหนง่ที� VTube Studio สามารถอ่านได ้โดยวธิจีดัการไฟล์ขึ�นอยูกั่บชอ่งทางนําเขา้ที�แอปรองรบั
ตอนเลือกไฟล์โมเดล ใหเ้ลือก .model3.json ไมใ่ช ่.moc3 หรอืไฟล์ภาพ Texture เพยีงไฟล์เดยีว

ทำไม Live2D ขึ�นขอ้ความ Invoke after texture atlas is generated?
หมายความว่าต้องสรา้ง Texture Atlas ก่อนจงึจะดําเนนิการสง่ออกในขั�นตอนนั�นได้
ให้ตรวจสอบการสรา้ง Texture Atlas และทําขั�นตอนดงักล่าวใหเ้สรจ็ก่อนสง่ออกโมเดล
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ทำไม Live2D ขึ�นขอ้ความ Up to 1 textures can be used in the FREE version?
เป็นข้อจำกัดของ Live2D Cubism เวอร์ชัน Free ที่อนุญาตให้ใช้ Texture ได้เพียงหนึ่งภาพตามข้อจำกัดที่ปรากฏในเวอร์ชันที่คุณใช้
งาน ต้องจดัองค์ประกอบภาพใหใ้ช ้Texture Atlas ตามขอ้จาํกัดนี�

ทำไม VTube Studio ขึ�นขอ้ความ Could not load Live2D model ทั�งที�มไีฟล์ครบ?

เคยตรวจสอบชื่อไฟล์ที่โมเดล MARICAN อ้างอิงแล้ว เช่น MARICANfree.moc3, MARICANfree.2048/texture_00.png และ
ไฟล์ Physics กับ Display Info

แนวทางที่เคยแนะนำคือ ตรวจสอบความเข้ากันได้ของเวอร์ชัน Cubism กับ VTube Studio และลองส่งออกใหม่จากไฟล์ต้นฉบับ
.cmo3

ไม่ควรแก้ไฟล์ JSON แบบสุม่ เพราะอาจทําใหก้ารอ้างอิงไฟล์ผดิพลาด

ทำไมหลังแก้เวอรช์นัไฟล์แล้ว โมเดลนําเขา้ได้ แต่กลับไมข่ยบั?

โมเดลนำเขา้ VTube Studio ไดแ้ล้ว แต่ยงัไมข่ยบั
ประเด็นที่ต้องตรวจสอบต่อคือ การผูก ArtMesh และ Deformer เข้ากับ Parameters, การตั้งค่าการเคลื่อนไหว และการเชื่อมโยง
พารามิเตอรกั์บระบบติดตามใบหนา้
การนำเขา้ไดส้าํเรจ็ไมไ่ดห้มายความวา่โมเดลจะมกีารเคลื�อนไหวโดยอัตโนม

ค่า Body Y ที�เป�น -1, 0 และ 1 หมายถึงอะไร
-1 = ตัวละครก้มลงหรอืเคลื�อนไปทางล่าง
0 = ตำแหนง่ปกติ
1 = ตัวละครเงยขึ�นหรอืเคลื�อนไปทางบ

ถ้าใช ้Live2D Cubism 5.3.02 Free แล้วไมพ่บเมน ูImport ต้องทําอยา่งไร?
วิธทีี�เคยแนะนําคือเพิ�มชิ�นสว่นจากไฟล์ PSD โดยลากเขา้บน Canvas ของโมเดลที�เป�ดอยู ่แทนการค้นหาเมน ูImport

จากนั้นตรวจสอบ ArtMesh และจดัตําแหนง่ชิ�นสว่นใหมใ่หเ้ขา้กับโมเดลเดมิ
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ต้องการใหช้ั �นตาดําอยูภ่ายในชั�นตาขาว ควรจดัการอยา่งไร?
ต้องตรวจสอบลำดับชั้นของ ArtMesh และการจัดวางชิ้นส่วนดวงตา ให้ตาดำอยู่ในตำแหน่งที่ถูกต้องภายในตาขาว รวมถึงตรวจ
สอบการเชื่อมโยงกับ Deformer ที�ใชค้วบคมุดวงตา

สามารถคัดลอกการรกิคิ�วซา้ยไปใชกั้บคิ�วขวาได้หรอืไม?่

คุณเคยถามถึงการคัดลอกการรกิคิ�วจากดา้นซา้ยไปดา้นขวา
แนวทางคือคัดลอกการตั้งค่า Deformer หรือรูปทรงที่เกี่ยวข้อง แล้วปรับตำแหน่งและทิศทางให้เขา้กับคิ�วอีกขา้ง
ต้องตรวจสอบการเชื่อมโยงกับ Parameters หลังคัดลอกด้วย เพราะการคัดลอกอย่างเดียวอาจไม่ทำให้การเคลื่อนไหวถูกต้องครบ
ถ้วน

Eyeball X/Y และ Eye Open 0/1 ใช้ทําอะไร?

Eyeball X ใช้ควบคมุการกลอกตาในแนวนอน
Eyeball Y ใช้ควบคมุการกลอกตาในแนวตั�ง
Eye Open ใช้ควบคมุระดบัการเป�ด–ป�ดตา โดยทั�วไปค่า 0 คือป�ดตา และ 1 คือเป�ดตา
ต้องตั้งคีย์และรูปทรงของดวงตาใหส้มัพนัธกั์บค่าเหล่านี�

Mouth Form และ Mouth Open ใช้ต่างกันอยา่งไร?

Mouth Open ใช้ควบคมุระดบัการอ้าปาก
Mouth Form ใช้ควบคมุรปูทรงปาก เชน่ ลักษณะยิ�มหรอืหบุมุมปาก
คุณเคยถามถึงการเชื�อมโยง Mouth Open กับ Mouth Smile โดยใชคี้ยห์ลายตําแหนง่รว่มกัน
ต้องตรวจสอบว่าคียข์องทั�งสอง Parameter ไมทํ่าใหร้ปูทรงปากขดัแยง้กันเมื�อเปลี�ยนค่า

Body X, Body Y และ Body Z ใช้ทําอะไร?

ใช้ควบคุมการเปลี่ยนท่าทางของตัวละครตาม Parameter ที่ตั้ งไว้ โดยทั่วไป Body X ใช้กับการหันซ้าย–ขวา, Body Y ใช้กับการก้ม–

เงย และ Body Z ใช้กับการเอียงตัว
ต้องรกิ Deformer และ ArtMesh ใหส้มัพนัธกั์บแต่ละ Parameter จงึจะเกิดการเคลื�อนไหวตามที�ต้องการ
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ทำไมส่งออกโมเดลแล้วขึ้นข้อความ The warp division of warp deformers exceeds the FREE version limit

(9×9)?

เป็นข้อความแจ้งว่าการแบ่งช่องของ Warp Deformer บางส่วนเกินข้อจำกัดของเวอร์ชัน Free ซึ่งกำหนดไว้ไม่เกิน 9×9 ตามข้อความที่คุณ
พบ
คุณเคยแจง้วา่ตรวจดแูล้วแต่ไมพ่บ Warp Deformer ที�แบง่ชอ่งเกิน 9×9

สิ่งที�ควรตรวจสอบต่อคือ Warp Deformer ทกุตัวที�เกี�ยวขอ้งกับโมเดล รวมถึง Deformer ที�ซอ้นกันหรอือยูใ่นสว่นที�ไมไ่ดเ้ป�ดดใูนขณะนั�น

ถ้าเคยใช ้Live2D Pro แล้วกลับมาใช ้Free การตั�งค่าเดมิจะมผีลหรอืไม?่

เคยสงสัยว่างานที่ทำในช่วงทดลองใช้ Pro อาจมีการตั้งค่าบางอย่างที่ไม่เข้ากับขอ้จาํกัดของ Free หรอืไม่
ควรตรวจสอบโครงสร้างและจาํนวนองค์ประกอบที�มขีอ้จาํกัด โดยเฉพาะ Warp Deformer, Texture และ Parameters

อย่างไรก็ตาม ขอ้ความแจง้เตือนเพยีงอยา่งเดยีวยงัไมส่ามารถยนืยนัได้วา่สาเหตเุกิดจากการเคยใช ้Pro มาก่อน

ทำไม Live2D Free ถึงแจง้วา่ The max number of Parameters allowed per object: 2?

หมายความว่ามีการกำหนด Parameters ให้กับวัตถุหนึ่งชิ้นเกินจำนวนที่เวอร์ชัน Free อนุญาต โดยข้อความนี้ระบุเพดานไว้ที่ 2 Parameters

ต่อวตัถุ
คุณเคยพบวา่การดาํเนนิการถกูยกเลิกเพราะมกีารตั�งค่า 3 Parameters และขอ้ความแจง้วา่เวอรช์นั Pro รองรบัได ้3 Parameters

วิธีแก้คือปรบัการเชื�อมโยงใหว้ตัถนัุ�นใช ้Parameters ไมเ่กินขอ้จาํกัด โดยยงัต้องรกัษาการเคลื�อนไหวที�ต้องการไว้

สามารถใช้ Warp Deformer ไดกี้�ตัวต่อหนึ�ง Parameter ในเวอรช์นั Free?

คุณเคยสอบถามเกี�ยวกับขอ้จาํกัดจาํนวน Warp Deformer ต่อหนึ�ง Parameter โดยเฉพาะ
จากข้อมูลที่มีในประวัติ ยังไม่มีคำตอบที่ยืนยันตัวเลขสูงสุดในทุกกรณีได้อย่างชัดเจน จึงไม่ควรสรุปว่ามีจำนวนตายตัวโดยไม่ตรวจสอบข้อ
จำกัดของเวอรช์นัที�ใชอ้ยู่

ถ้าใช้ Parameter กะพริบตาเพียงตัวเดียวสำหรับดวงตาทั้งสองข้าง แล้วต้องการแยกซ้าย–ขวา ต้องริกใหม่ทั้งหมดหรือ
ไม่?

คุณเคยถามถึงวธิแียกการกะพรบิตาซา้ยและขวาโดยไมต้่องรกิใหมทั่�งหมด
แนวทางคือสร้าง Parameter แยกสำหรับตาซ้ายและตาขวา แล้วกำหนดคีย์การเปลี่ยนรูปของดวงตาแต่ละข้างให้สัมพันธ์กับ Parameter ของ
ตัวเอง
หากการริกเดมิผกูดวงตาทั�งสองขา้งไวกั้บ Parameter เดียว ต้องแก้การเชื�อมโยงเดมิดว้ย ไมใ่ชเ่พยีงเพิ�ม Parameter ใหม่
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ต้องการสลับจากแขนปกติเป�นแขนชี�โดยไมต้่องรกิแขนใหมทั่�งหมด ทําอยา่งไร?

คณุเคยสรา้ง Warp Deformer สาํหรบัแขนซา้ยและขวา และผกูการเคลื�อนไหวของแขนเดมิเขา้กับ Body X อยูแ่ล้ว
แนวทางที�พูดคยุกันคือใชช้ิ�นสว่นแขนปกติและแขนชี�เป�นคนละชุด แล้วควบคมุการแสดงผลดว้ย Opacity เพื�อสลับแขนที�มองเหน็
ตัวอยา่งค่าที�คณุตั�งไวคื้อ:

Opacity 0 = ซอ่นแขนชี�หรอืแสดงแขนปกติ
Opacity 1 = แสดงแขนชี�
ต้องจดัการใหแ้ขนทั�งสองชุดไมแ่สดงทับกัน และตรวจสอบการเคลื�อนไหวรว่มกับ Body X

จะเปลี่ยนท่าแขนโดยไมเ่พิ�ม Parameter ตัวที�สามได้อยา่งไร?

คุณเคยติดข้อจำกัดของ Free เมื่อพยายามใช้ Body X, Body Y, Body Z ร่วมกับการตั้งค่าท่าแขน เพราะการตั้งค่าบางส่วนต้องใช้
Parameters เพิ่มจนเกินขอ้จาํกัด
ประเด็นสำคัญคือ การเปลี่ยนท่าแขนด้วยการควบคุม Opacity ต้องมีตัวควบคุมสถานะท่าแขน แต่การเพิ่ม Parameter ใหม่อาจทำให้
ติดขอ้จาํกัดของ Free

จึงต้องออกแบบการเชื่อมโยงใหม่ให้ใช้ Parameters ที่มีอยู่ หรือใช้วิธีสลับการแสดงผลที่ VTube Studio รองรับ โดยไม่ทำให้การ
เคลื่อนไหวของลําตัวเสยีไป
ในประวัติที�มอียู ่ยงัไมม่วีธิแีก้ขั�นสดุท้ายที�ยนืยนัแล้ววา่สามารถทําไดค้รบตามที�ต้องการภายใต้ขอ้จาํกัด Free ทกุขอ้

สามารถกดปุ่มเพื�อเปลี�ยนท่าแขนแทนการใชก้ารติดตามมอืได้หรอืไม?่

คุณต้องการเปลี�ยนท่าจากแขนปกติเป�นแขนชี�ดว้ยการกดปุ�ม ไมใ่ชใ่หร้ะบบตรวจจบัการเคลื�อนไหวของมอื
แนวทางที่เคยแนะนำคือใช้ Parameters หรือ Expressions ที่ตั้ งค่าไว้ แล้วกําหนด Hotkey ใน VTube Studio เพื�อเรยีกใช้
จุดสาํคัญคือ ต้องตั�งค่าท่าหรอืสถานะที�จะเปลี�ยนไวใ้หพ้รอ้มก่อน จงึจะสั�งเปลี�ยนดว้ยปุ�มได้

ถ้าเพิ�มชิ�นสว่นตัวละครหลังจากรกิเสรจ็แล้ว จะทําใหช้ิ�นสว่นใหมแ่สดงใน Layout หรอืไม?่

คุณเคยพบวา่ชิ�นสว่นที�เพิ�มหลังจากรกิแล้วไมป่รากฏตามที�ต้องการ
แนวทางที่เคยแนะนำคือ เปิดไฟล์โมเดล .cmo3 แล้วลากไฟล์ PSD เข้ามา จากนั้นเลือกเพิ่ม PSD ลงในโมเดลที่เปิดอยู่ และเลือก Add

all Layers as new ArtMesh

หลีกเลี�ยงการเลือก Replace หากต้องการเพิ�มชิ�นสว่นใหมโ่ดยไมแ่ทนที�งานเดมิ
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Hotkey ต้องตั�งใน Live2D Cubism หรอื VTube Studio?

Hotkey สาํหรบัสั�งเปลี�ยนสถานะระหวา่งใชง้านโมเดล ตั�งใน VTube Studio ไมใ่ชใ่น Live2D Cubism โดยตรง
ขั�นตอนที�เคยแนะนําคือ:

1.เตรยีม Parameter หรอื Expression สาํหรบัสถานะที�ต้องการ เชน่ ซอ่นหรอืแสดงพรอ็พ
2.สง่ออกโมเดล
3.เป�ด VTube Studio แล้วเขา้ Model Settings

4.เขา้เมน ูHotkeys หากมใีนเวอรช์นัและหนา้จอที�ใชง้าน
5.เลือกการทํางานที�ต้องการ แล้วกําหนดปุ�ม เชน่ Q

ทำไมเขา้ Model Settings ใน VTube Studio แล้วไมพ่บเมน ูHotkeys?

คุณเคยแจง้วา่เขา้ Model Settings แล้วไมพ่บเมน ูHotkeys

จึงต้องตรวจสอบหนา้จอและเวอรช์นัของ VTube Studio ที�ใชอ้ยู ่รวมถึงตําแหนง่เมนตัู�งค่าของเวอรช์นันั�น
ประวัติที�มอียูย่งัไมย่นืยนัสาเหตแุนช่ดัวา่เกิดจากเวอรช์นั ขอ้จาํกัดของแพลตฟอรม์ หรอืการอยูใ่นหนา้ตั�งค่าคนละสว่น

ถ้าไมส่ามารถสลับท่าแขนด้วย Hotkey ในโมเดลเดียว จาํเป�นต้องทําโมเดลแยกหรอืไม?่

คุณเคยถามวา่จาํเป�นต้องแยกโมเดลหรอืไม ่หากต้องการสลับท่าโดยใชปุ้�ม
ยังไม่จำเป็นต้องสรุปว่าต้องแยกโมเดลทันที เพราะการสลับสถานะด้วย Parameter, Expression หรือ Hotkey อาจทำได้ในโมเดล
เดียว ขึ�นอยูกั่บวธิทีี�ตั�งค่าและความสามารถของ VTube Studio

ควรตรวจสอบวิธสีลับท่าที�รองรบัก่อนตัดสนิใจแยกไฟล์โมเดล

 ต้องการให ้MARICAN ขยบัทั�งตัว รวมถึงแขน มอื ลําตัว และขา ทําได้หรอืไม ่หากใช ้VTube Studio บน iPad?

คุณเคยถามถึงการทำให้ตัวละครเคลื่อนไหวได้ทั้งตัว แม้ใช้ระบบติดตามบน iPad ซึ่งมีข้อจำกัดในการติดตามการเคลื่อนไหวบาง
ประเภท
ต้องรกิสว่นต่าง ๆ  ใน Live2D Cubism ใหพ้รอ้มก่อน เชน่ ลําตัว แขน ขา และขอ้ต่อ
การติดตามใบหน้าเพียงอย่างเดียวไม่ได้ทำให้แขนและขาขยับตามการเคลื่อนไหวจริงโดยอัตโนมัติ จำเป็นต้องตั้งค่าการเคลื่อนไหว
เพิ่มเติมตามระบบควบคมุที�ต้องการ

U S I N G  A I



U S I N G  A I
ก า ร ใ ช้  A I  ใ น ก า ร ทํา เ พ ล ง

คำสั�ง Prompt ผลลัพธ์

Create music suitable for use as background music for a video about the sea. The music should

not be electronic or pop, but rather natural sounds such as wood tones, drums, and upbeat

rhythms. An example is a Hula Hula song, 3-4 minutes long.



อาจารย์ที�ปรกึษา

ผศ.ดร.กชพรรณ ยังมี

P O S T  P R O D U C T I O N

ตรวจสอบความถูกต้องของสื่อโมชันกราฟิก

และนำเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาก่อนเผยแพร่

เพิ่มท่าโพสต์ตัวVtuber

ปรับนํ�าเสยีงใหส้ื�ออารมณม์ากขึ�น



P O S T  P R O D U C T I O N

เผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิกสู่สาธารณะ

W I T H I N  A  P E R I O D
O F  1 5  D AY S

804

27

10

31



P O S T  P R O D U C T I O N

นำส่ือโมชันกราฟิก ให้ผู้เช่ียวชาญรับชม

และให้ผู้เช่ียวชาญทําแบบประเมินคุณภาพส่ือโมชันกราฟิก



P O S T  P R O D U C T I O N

เผยแพร่ส่ือโมชันกราฟิก ให้กลุ่มเป้ามายรับชม

และให้กลุ่มเป้ามายทําแบบประเมินผลการรับรู้ท่ีมีต่อส่ือโมชันกราฟิก



05 ผลการศึกษา
ผู้เช่ียวชาญ

รศ. ดร.พงษ์พพิฒัน์ สายทอง ผศ. สุวชิยั พรรษา อ. มนันยา นิ�มพศิาล

รองศาสตราจารย์ ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ อาจารย์



ผลการประเมินคณุภาพส่ือโดยผูเ้ชีย่วชาญ 3 ท่าน

     ผลการประเมินสื่อโมชันกราฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบของ
ขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นเกี่ยวกับคุณภาพ และความเหมาะ
สมอยู่ในระดับ มีคุณภาพดี ( Mean =  3.98 )

โดยเมื่อพจิรณาเป�นรายด้านสามารถเรยีงจากมากไปหานอ้ยไดด้งันี�
1.ด้านตัวอักษร
1.ด้านกราฟ�ก
3.ด้านเนื�อหา
3.ด้านเสยีง
3.ด้านประโยชน์
6.ด้านการเคลื�อนไหว
7.ด้านความสวยงาม

อยู่ในระดบั
อยู่ในระดบั
อยู่ในระดบั
อยู่ในระดบั
อยู่ในระดบั
อยู่ในระดบั
อยู่ในระดบั

( Mean =  4.11 )

( Mean =  4.11 )

( Mean =  4.00 )

( Mean =  4.00 )

( Mean =  4.00 )

( Mean =  3.89 )

( Mean =  3.78 )

มีคณุภาพดี
มีคณุภาพดี
มีคณุภาพดี
มีคณุภาพดี
มีคณุภาพดี
มีคณุภาพดี
มีคณุภาพดี

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
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          ควรปรับปรุงการเคลื่อนไหวและโมชั่นกราฟิกให้มี
ความน่าสนใจมากขึ้น โดยเพิ่มท่าทางและการแสดงออก
ของตัวละคร VTuber ให้หลากหลายและเป็นธรรมชาติ
มากขึ้น รวมถึงปรับน้ำเสียงและจังหวะการบรรยายให้มี
ความน่าดึงดูด เพื่อให้สื่อมีความน่าสนใจและชวนติดตาม
มากยิ่งขึ�น

          สื่อโมชันกราฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง
ผลกระทบของขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล ทำได้น่าใจ กระชับ
และมีการ Declare การใช้ AI ไว้ใน End Credits ถือว่ามี
ความรับผิดชอบ ส่วนเนื้อหา หากใส่คนช่วยดูความถูก
ต้องหรือแหล่งอ้างอิงจะเพิ่มความน่าเชื่อถือมากขึ้น ภาพ
รวมถือวา่ดคีรบั เสยีง Effect อาจจะใชบ้อ่ยไปหนอ่ย

ข้อเสนอแนะของผูเ้ชีย่วชาญ

-



ข้อมลูทัว่ไปของกลุม่เปา้หมาย

ชาย
46.7%

หญิง
36.7%

LGBTQ+
16.7%

19-22ปี
70%

27-30ปี
13.3%

15-18ปี
6.7%

23-26ปี
6.7%

มากกวา30ปี
3.3%

ปริญญาตรี
73.3%

ตํ่ากวาปริญญาตรี
23.3%

ปริญญาเอก
3.3%

เพศ อายุ ระดับการศึกษา

ข้อมูลเรื�องเพศของผูต้อบแบบประเมนิ จากกลุม่เป�าหมาย
มีจำนวนทั้งหมด 30 คน 

สามารถเรียงลําดบัจากมากไปนอ้ยไดด้งันี�
1.เพศชาย จำนวน 14 คน คิดเป�น 46.7%

2.เพศหญิง จาํนวน 11 คน คิดเป�น 36.7%

3.LGBTQ+ จำนวน 5 คน คิดเป�น 16.7%

ข้อมูลเรื�องอายุของผูต้อบแบบประเมนิ จากกลุม่เป�าหมาย
มีจำนวนทั้งหมด 30 คน 

สามารถเรียงลำดับจากมากไปน้อยได้ดังนี้
   1.19-22ปี จำนวน 21 คน คิดเป็น 70%

   2.27-30ปี จำนวน 4 คน คิดเป็น 13.3%

   3.15-18ปี จำนวน 2 คน คิดเป็น 6.7%

   3.23-26ปี จำนวน 2 คน คิดเป็น 6.7%

   5.มากกว่า30ป� จาํนวน 1 คน คิดเป�น 3.3%

ข้อมูลเรื�องระดบัการศึกษาของผูต้อบแบบประเมนิ
จากกลุ่มเป้าหมาย มีจำนวนทั้งหมด 30 คน 

สามารถเรียงลําดบัจากมากไปนอ้ยไดด้งันี�
1.ปริญญาตร ีจาํนวน 22 คน คิดเป�น 73.3%

2.ต่ำกวา่ปรญิญาตร ีจาํนวน 7 คน คิดเป�น 23.3%

3.ปริญญาเอก จาํนวน 1 คน คิดเป�น 3.3%



เสียงบรรยายค่อนขา้งเบา
แนะนำให้ใช้การเคลื่อนไหวของภาพ
มากกว่านี�เพื�อดงึดดูและภาพประกอบ
ออกแบบตัวละครไดน้า่รกั

ผลประเมินการรับรูข้องกลุม่เปา้หมาย
     ผลการประเมินสื�อโมชนักราฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบของขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล
จากกลุ่มเป้าหมายทั้งหมด 30 คน มีความเห็นเกี่ยวกับการรับรู้  อยู่ในระดับ รับรู้ได้ดีมาก (Mean=4.50)

     เมื่อพิจารณาแล้วพบว่า ลำดับการรับรู้ สูงสุดคือ สื่อโมชันกราฟิกมีประโยชน์ควรเผยแพร่ อยู่ในระดับ รับรู้ได้
ดีมาก (Mean=4.57) รองลงมา คือ เนื้อหาในสื่อโมชันราฟิกมีการลำดับให้เข้าใจง่าย อยู่ในระดับ รับรู้ได้ดีมาก
(Mean=4.53) การจัดลำดับข้อมูลช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น อยู่ในระดับ รับรู้ได้ดีมาก (Mean=4.53) และ
เนื้อหาในสื่อโมชันกราฟิกเพียงพอต่อการสร้างความเข้าใจ อยู่ในระดับ รับรูไ้ด้ดีมาก (Mean=4.53)
การรับรู้ ในระดับต่ำสุด คือ ภาพกราฟิกที่นำมาใช้ทำให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้น อยู่ในระดับ รับรูไ้ด้ดี (Mean=4.4)

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
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สรุปผลการศกึษา

1.ได้ สื�อโมชนักราฟฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล 1 ชิ�น

2.คุณภาพของ สื�อโมชนักราฟฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล
โดยรวมอยู่ในระดับ มคีณุภาพดี

3. กลุ่มเปาหมายมกีารรบัรูข้อ้มูลจาก สื�อโมชนักราฟฟ�ก สง่เสรมิการอนรุกัษ์ทะเล เรื�อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสตัวท์ะเล
โดยรวมอยู่ในระดับ รบัรูไ้ด้ดีมาก

     ดังนั้น สื่อโมชันกราฟฟิก ส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล สามารถนำไปให้ความรู้แก่ผู้ที่
สนใจได้
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     จากผลการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกส่งเสริมการอนุรักษ์ทะเล เรื่อง ผลกระทบจากขยะทะเลต่อสัตว์ทะเล พบว่า สื่อที่
พัฒนาขึ้นได้รับการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ โดยมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี ผลการประเมินการรับรู้ ของกลุ่มเป้าหมาย พบ
ว่า มีการรับรู้ ต่อสื่อโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ผลการศึกษาที่ปรากฏเช่นนี้อาจเป็นเพราะสื่อมีการนำเสนอเนื้อหาและกราฟิกที่เหมาะสม
รวมถึงมีการจัดลำดับข้อมูลที่ช่วยให้กลุ่มเป้าหมายติดตามเนื้อหาได้ง่าย โดยผลการประเมินคุณภาพของผู้เชี่ยวชาญพบว่า ด้านเนื้อหา
และด้านกราฟิกมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ขณะที่ผลการประเมินการรับรู้ ของกลุ่มเป้าหมายพบว่า ประเด็นการจัดลำดับการรับรู้ ของสื่อมีค่าเฉลี่ย
สูงที่สุด แสดงให้เห็นว่าผลการประเมินทั้งสองส่วนมีแนวโน้มสอดคล้องกันในด้านความเหมาะสมของเนื้อหาและการนำเสนอข้อมูล
อย่างไรก็ตาม ด้านความสวยงาม และด้านการเคลื่อนไหว มีค่าเฉลี่ยต่ำกว่าด้านอื่น ๆ จึงควรนำประเด็นดังกล่าวมาพิจารณาปรับปรุง
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