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บทคัดยอ่บทคัดยอ่บทคัดยอ่

 Senses Animal เกม 3D แนว Puzzle Game โดยมี
ตัวละครหลักเป็นสุนัขนัข ผู้เล่นต้องสำรวจพื้นที่เพื่อค้นหา
เบาะแสและคิดวิเคราห์ตามภารกิจที่ได้รับในแต่ละด่าน
สามารถค้นหาเบาะแสที่เจอภายในด่าน เพื่อที่จะหาตัว
คนร้ายตัวจริง เมื่อนักสืบค้นหาเบาะแสครบตามเงื่อนไข
จะเข้าสู้โหมดโหวตหาคนร้ายตัวจริง โดยจะมีผู้ต้องสงสัย
3 คนให้เลือกโหวตและเมื่อโหวตหาคนร้ายตัวจริงเจอ จะ
ผ่านด่านและเข้าสู่ภารกิจใหม่ในด่านถัดไป แต่ถ้าเมื่อนักสืบ
หาคนร้ายตัวจริงไม่เจอก็ต้องเล่นใหม่จนกว่าจะผ่านด่าน
นั้น เพื�อที�จะได้ไปเล่นดา่นใหม ่ปรศินาใหมใ่นดา่นถัดไปได้

เกม 3 มิติ, ผา่นด่าน, วเิคราะห,์ สงัเกต, ตัดสนิใจ



กิตติกรรมประกาศกิตติกรรมประกาศกิตติกรรมประกาศ

 การพัฒนาเกม 3 มิติ เรื่อง Senses Animal ในครั้งนี้
สำเร็จลุล่วงไปด้วยความกรุณาจากอาจารย์ที่ปรึกษา
สำหรับข้อแนะนำและความช่วยเหลือในทุก ๆ นอกจากนี้
ขอขอบคุณเพื่อน ๆ ที่ให้ความช่วยเหลือในการทำการ
พัฒนาโครงงานนิสิต เรื่องนี้จนสำเร็จลุล่วงด้วยดี

 สุดท้ายนี้ผู้ศึกษาขอขอบพระ คณาจารย์ภาควิชาสื่อ
นฤมิตทุกท่านที่คอยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ ให้ด้วย
ความเมตตา คณะผู้จัดทำหวังว่าโครงงานนี้จะเป็น
ประโยชน์และสง่เสรมิทักษะการคิดวเิคราะหต่์อผูที้�สนใจ

คณะผู้จดัทํา



สารบัญ

หลักการและเหตุผลหลักการและเหตุผลหลักการและเหตุผล

วัตถุประสงคก์ารศึกษาวัตถุประสงคก์ารศึกษาวัตถุประสงคก์ารศึกษา
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วิธีการดําเนินการศึกษาวิธีการดําเนินการศึกษาวิธีการดําเนินการศึกษา4

สรุปผลการศึกษาสรุปผลการศึกษาสรุปผลการศึกษา

อภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษา
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เอกสารอ้างอิงเอกสารอ้างอิงเอกสารอ้างอิง7

ประวัติของผู้ศึกษาประวัติของผู้ศึกษาประวัติของผู้ศึกษา8



หลักการและเหตุผลหลักการและเหตุผลหลักการและเหตุผล1

 ในปัจจุบัน เกมไม่ได้เป็นเพียงสื่อสันทนาการ แต่ยังเป็น
เครื่องมือสำคัญในการพัฒนาทักษะทางสมอง สำหรับกลุ่ม
เป้าหมายที่มีอายุตั้งแต่ 10 ปีขึ้นไป เป็นวัยที่กำลังพัฒนา
ทักษะด้านการสังเกต การวิเคราะห์ และการจดจำอย่างเป็น
ระบบ อย่างไรก็ตาม เกม Senses Animal จึงถูก
ออกแบบมาเพื่อตอบโจทย์การเรียนรู้ ผ่านประสบการณ์ 3D

โดยนำเบาะแสต่าง ๆ มาเป็นกลไกหลักในการสืบสวน เพื่อให้
ผู้เล่นไดฝ้�กการใชส้มองในสว่นของความจาํและการวเิคราห์



วัตถุประสงคก์ารศึกษาวัตถุประสงคก์ารศึกษาวัตถุประสงคก์ารศึกษา

เพื่อการพฒันาเกม 3 มติิ เรื�อง “SENSES ANIMAL”

เพื่อประเมินคุณภาพเกี่ยวกับการพัฒนาเกม 3 มิติ  “SENSES ANIMAL”

เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย ที่มีต่อการพัฒนาเกม 3 มิติ
เรื่อง “SENSES ANIMAL”
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เครือ่งมือทีใ่ช้ในการศึกษาเครือ่งมือทีใ่ช้ในการศึกษาเครื่องมือทีใ่ช้ในการศึกษา3
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วิธีการดําเนินการศึกษาวิธีการดําเนินการศึกษาวิธีการดําเนินการศึกษา
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STEP 1 ข้ันกอ่นการผลิตSTEP 1 ข้ันกอ่นการผลิตSTEP 1 ขั้นกอ่นการผลิต

ศึกษาขอ้มูล แนวคิด ทฤษฎีเกม

เป็นเกมแนว 3D ผู้เล่นควบคุม
ตัวละครเคลื�อนที�ภายในฉาก

ผู้เล่นต้องสำรวจพื้นที่เพื่อค้นหา
เบาะแสและคิดวิเคราห์ตาม
ภารกิจที�ได้รบัในแต่ละด่าน



LEVEL Designs
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STEP 2 ข้ันการผลิตSTEP 2 ข้ันการผลิตSTEP 2 ขั้นการผลิต

สร้างโมเดลและสภาพแวดล้อม3 มิติ ด้วย
โปรแกรม ZBrush, Blender 
และสร้างกราฟิกด้วย Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator,
Figma



character design model 3d

Ref.



character design model 3d



Stage 1



character design

เจ้าของรา้น
โมโหร้าย 
จู้จี�จุกจกิ
หน้าเครยีดเพราะเงินหาย



character design

พนักงานคนที�1
แมวสาวขี้วนี
ใช้ลิปสติกแดงเป�นเอกลักษณ์
ท่าทางกังวล



character design

พนักงานคนที�2
ชอบทำตัวลับๆล่อๆ
ขี้ลืม
ไม่มั�นใจในตัวเอง



ENVIRONMENT DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



Stage 2



character design

แพะสาวพนักงานต้อนรบั
แพะสาวหน้าตาเรยีบรอ้ย
แต่งกายเป�นระเบยีบเรยีบรอ้ย
มีกลิ�นตัวที�สะอาด
ภรรยานักโทษ



character design

หมูพนกังานต้อนรบัขี�เมา้ท์
ขี้นนิทา
ขี้สงสยั
แต่งกายสภุาพ สะอาด
อัธยาศัยดี



character design

แรดผู้คมุ
เคร่งครดั
ดูแลระบบวงจร
เป็นคนยุติธรรม
ภายนอกดูนา่กลัว



ENVIRONMENT DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



Stage 3



character design

ผู้ต้องสงสยั
จิ้งจอกเจา้เล่ห์
เคยแอบขโมยของบนรถไฟหลายครั้ง
แฝงตัวอยูใ่นฐานะนกัโทษ
สุดท้ายเป�ดโปงวา่แผนซบัซอ้นกวา่ที�คิด



character design

การ์ด
แต่งตัวเนยีบสภุาพ เรยีบรอ้ย
ท่าทางเนยีบแต่มหีนี� ติดพนัลับๆ
ทำตัวสภุาพ ขอ้มูลตรง
จริงๆคือคนขบัรถตัวจรงิ



character design

คนขับรถไฟ
ควายแก่ใจด ีไมรู่เ้ร ื�องที�เกิดขึ�น
ขับรถไฟมานานไมทั่นคนพวกนี�
ให้ขอ้มูลไขคดไีมรู่ตั้ว



ENVIRONMENT DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



Stage 4



character design

บรรณารักษ์
นกยูงใสแ่วน่ เรยีบรอ้ย ดมูคีวามรู ้
รู้ ลึกเรื�องประวติัศาสตรแ์ละศิลปะ
แต่ประหมา่เมื�อถกูถาม



character design

รปภ.แรด
แรดตัวใหญ ่สื�อสตัย ์พูดจาหว้น
ทำงานตรงไปตรงมา ไมช่อบความวุน่วาย



character design

นักท่องเที�ยว
ถ่ายรปูทกุมุม ไมพ่ลาดทกุจุดเชค็อิน
อาจรู้ เหน็เหตกุารณบ์างสว่น แบบไมตั่�งใจ
ดูเหมือนไม่มีพิรุธ แต่สังเกตุได้ว่ามองหาบาง
อย่าง



ENVIRONMENT DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



 PROP DESIGN



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GAMEPLAY SCREENSHOTS



GUI

GAME



สรุปผลการศึกษาสรุปผลการศึกษาสรุปผลการศึกษา
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ผศ. ดร.คชากฤษ เหลี่ยมไธสง อ. สุวชิยั พรรษา อ. มนันยา นิ�มพศิาล
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ผู้เชีย่วชาญผู้เชีย่วชาญผู้เชีย่วชาญ



คาเฉลีย่ สนเบีย่งเบนมาตราฐาน
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ผลการประเมินของผู้เชีย่วชาญทั้ง 3 ทา่น

ผลการประเมินคณุภาพจากผูเ้ชี�ยวชาญ 3 ท่าน
ผลการประเมินคุณภาพเกม 3 มิติ แนวแก้ไขปริศนา เรื่อง Senses Animal จาก
ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ (Mean = 3.63, S.D. =
0.56) อยู่ในระดบัดี

1.ด้านเนื�อหา อยูใ่นระดบั ด ี(Mean = 3.56)
2.ด้านการออกแบบและสนุทรยีภาพ 3 มติิ อยูใ่นระดับ ด ี(Mean = 3.67)
3. ด้านเทคนคิและการเล่นเกม อยูใ่นระดบั ด ี(Mean = 3.67)

คำแนะนาํจากผูเ้ชี�ยวชาญ

เพิ่มความหลากหลายของปริศนาและเบาะแสในเกม เพื่อให้ผู้เล่นได้ฝึกคิด
วิเคราะหแ์ละทําใหก้ารสบืสวนท้าทายมากขึ�น
ปรับการเคลื�อนไหวของตัวละครใหลื้�นไหลและเป�นธรรมชาติมากขึ�น
ตรวจสอบการทำงานของระบบต่าง ๆ เพื�อใหผู้เ้ล่นเล่นไดอ้ยา่งต่อเนื�อง



สรุปผลการประเมินความพึงพอใจ

เกม Senses Animal



เพศ ช่วงอายุ ระดับการศึกษา

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน ($N = 38$) 

ข้อมูลทั�วไปของผูต้อบแบบประเมนิ ($N = 38$)
เพศ: ผู้ตอบสว่นใหญเ่ป�นเพศหญงิ (31 คน คิดเป�น 81.58%) เพศชาย 6 คน และไมร่ะบุ 1 คน
ช่วงอายุ: สว่นใหญ่อยูใ่นชว่งอายุ 16–18 ป� (37 คน) และ 13–15 ป� (1 คน)
ระดับการศึกษา: สว่นใหญกํ่าลังศึกษาอยูใ่นระดบั ปวช./ปวส. (37 คน) และมธัยมศึกษาตอนปลาย (1 คน)

หญิง
81.6%

ชาย
15.8%

ไมระบุ
2.6%

16-18 ปี
97.4%

13-15 ปี
2.6%

ปวช./ปวส.
97.4%

มัธยมศึกษาตอนปลาย
2.6%



ผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวม
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ด้านที�ประเมนิ

1. ด้านเนื้อหาและการ
ดำเนนิเรื�อง

ภาพรวมความพึงพอใจของผู้เล่นต่อเกม Senses Animal อยู่ในระดับ ดีมาก 
(คะแนนเฉลี่ยรวม 4.02 จาก 5.00) โดยแบง่การประเมนิออกเป�น 3 ดา้นหลัก ดงันี�:

ระดับคณุภาพคะแนนเฉลี่ย

2. ด้านการออกแบบและ
ศิลป�

3. ด้านเทคนิค

3.95 ดี

ดีมาก4.04

4.08 ดีมาก



รายละเอียดผลประเมินรายข้อทีโ่ดดเดน่

ระบบการควบคุมตัวละครภายในเกมใช้งานได้ง่ายและสะดวก ได้รับคะแนนเฉลี่ยสูงสุดอยู่ที่ 4.18
ระบบการเล่นและการทําภารกิจทํางานไดอ้ยา่งถกูต้อง อยูที่� 4.11

การออกแบบฉากและสภาพแวดล้อมภายในเกมมีความสวยงามและเหมาะสม อยู่ที่ 4.11
การออกแบบตัวละครสนัุขนักสบืมคีวามสวยงามและนา่สนใจ อยูที่� 4.08

ภารกิจและเหตุการณ์ภายในเกมมีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง อยูที่� 4.05

ด้านเทคนคิและระบบการควบคมุ

ด้านการออกแบบและศิลปะ

ด้านเนื�อหา



ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิม่เติม

จุดเดน่ของเกมทีผู่้เลน่ประทับใจ:

ข้อเสนอแนะเพิม่เติมเกีย่วกับการปรับปรุง:

มีความนา่สนใจในรปูแบบการสบืสวน ค้นหาเบาะแส และแก้ไขคดลัีบ ซึ�งใหค้วามรูส้กึตื�นเต้นและท้าทาย
ตัวเกมมคีวามนา่รกั เล่นง่าย ไมซ่บัซอ้นจนเกินไป สามารถเล่นคลายเครยีดไดเ้พลินๆ
ช่วยฝ�กทักษะการสงัเกต การจดจาํ และประสาทสมัผสั พรอ้มสอดแทรกความรูไ้ปพรอ้มกับความสนกุ

ควรเพิ่มความหลากหลายของเนื�อหา เชน่ จาํนวนดา่น ตัวละคร หรอืสิ�งของภายในเกมใหม้ากขึ�น
การปรับแต่งเสยีงประกอบไมใ่หด้งัหรอืนา่ราํคาญจนเกินไป
การเพิ่มระดบัความยาก-ง่าย หรอืระบบคําใบ ้(Hint) เพื�อเพิ�มมติิความท้าทายใหกั้บผูเ้ล่น



สรุปผลการศึกษา (1)

ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ ($N = 3$) 

ด้านเทคนิคและการเล่นเกม: มีค่าเฉลี่ย 3.67 ด้านความเสถียรของระบบเกม (Game Engine) และคุณภาพ
เสียงดนตรปีระกอบทําไดดี้เยี�ยม (4.00) สว่นความเหมาะสมของการควบคมุ (UI / Controls) อยูที่� 3.00
ด้านการออกแบบและสุนทรียภาพ 3 มิติ: มีค่าเฉลี่ย 3.67 โดดเด่นด้านการออกแบบสภาพแวดล้อมและ
บรรยากาศ (Environment & Mood & Tone) ที่สอดคล้องกับธีมเกม (4.00) รวมถึงสัดส่วนโมเดล 3 มิติ
และความประณีต (3.67)
ด้านเนื้อหาและการสื่อความหมาย: มีค่าเฉลี่ย 3.56 โดดเด่นในเรื่องความเหมาะสมของบทบาทตัวละคร และ
ความต่อเนื�องของเนื�อเรื�อง (3.67)
ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ: ควรเพิ่มความหลากหลายของปริศนาและเบาะแสเพื่อให้ผู้เล่นได้ฝึกคิดวิเคราะห์
อย่างท้าทายมากยิ่งขึ้น ตลอดจนปรับปรุงการเคลื่อนไหว (Animation) ของตัวละครให้มีความลื่นไหลเป็น
ธรรมชาติยิ�งขึ�น

ประเมินจากผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 3 ท่าน คะแนนเฉลี�ยรวมอยูใ่นระดบั ด ี(คะแนนเฉลี�ยรวม 3.63 จาก 5.00)



สรุปผลการศึกษา (2)

ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ทั่วไป ($N = 38$) 

ด้านเทคนิคและการควบคุม: มีค่าเฉลี่ยสูงสุดอยู่ที่ 4.08 โดยเฉพาะระบบการควบคุมตัวละครที่ใช้งานง่ายและ
สะดวก (4.18) รวมถึงความถกูต้องของระบบการทําภารกิจ (4.11)
ด้านการออกแบบและศิลปะ (Design & Art): มีค่าเฉลี่ย 4.04 จุดเด่นคือการออกแบบฉาก สภาพแวดล้อม
และบรรยากาศภายในเกมที่สวยงามเหมาะสมกับเนื้อหา (4.11) ตลอดจนการออกแบบตัวละครสุนัขนักสืบที่น่า
สนใจ (4.08)
ด้านเนื้อหาและการดำเนินเรื่อง: มีค่าเฉลี่ย 3.95 โดยภารกิจและเหตุการณ์มีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง
(4.05) และการรวบรวมหลักฐานมคีวามเหมาะสม (3.97)
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้เล่น: ผู้เล่นชื่นชอบความน่ารักของเกม รูปแบบการสืบสวนที่ไม่ซับซ้อน ช่วยฝึกการ
สังเกตและคลายเครียดได้ดี พร้อมทั้งมีข้อเสนอแนะให้เพิ่มความหลากหลายของสัตว์ จำนวนด่าน และระดับ
ความยาก รวมถึงปรบัปรงุเสยีงเอฟเฟกต์บางจุดไมใ่หด้งัเกินไป

ประเมินจากกลุ่มตัวอยา่งจาํนวน 38 คน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบั ดมีาก (คะแนนเฉลี�ยรวม 4.02 จาก 5.00)



   จากผลการประเมินการพัฒนาเกม 3 มิติ แนวแก้ไขปริศนา เรื่อง Senses Animal (ไขคดีลับ สัมผัสพิเศษ) ที่ได้
จากเครื่องมือการวิจัย ทั้งในส่วนของผู้ใช้งานทั่วไปและผู้เชี่ยวชาญ มีประเด็นที่น่าสนใจเพื่อนำมาอภิปรายและตอบ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้
   ระดับความพึงพอใจและความคิดเห็นของผู้ตอบแบบประเมินที่มีต่อการพัฒนาเกม Senses Animal โดยรวม อยู่
ในระดับ ดมีาก (เฉลี�ย 4.02) และการประเมนิจากผูเ้ชี�ยวชาญอยูใ่นระดบั ด ี(เฉลี�ย 3.63)
ที่ผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้ อาจเป็นเพราะว่า ตัวเกมมีการออกแบบฉาก สภาพแวดล้อม และบรรยากาศ รวมถึงระบบ
การควบคุมและอินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่าย มีความสอดคล้องกับเนื้อหาแนวสืบสวนสอบสวน อีกทั้งยังมีตัวละครสุนัข
นักสืบที่น่าสนใจ ช่วยสร้างความเพลิดเพลิน ดึงดูดความสนใจ และส่งเสริมทักษะการสังเกต การจดจำ ตลอดจนการ
คิดวเิคราะหข์องผูเ้ล่นไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ

1.ควรเพิ่มความหลากหลายของเนื้อหาและปริศนา: ควรเพิ่มจำนวนเบาะแส ภารกิจ ด่าน และความหลากหลาย
ของสัตวใ์นเกมใหม้ากขึ�น

2.การปรับปรุงแอนิเมชันและระบบทางเทคนิค: ควรปรับปรุงการเคลื่อนไหวของตัวละครให้มีความลื่นไหลและ
เป็นธรรมชาติ

อภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษาอภิปรายผลการศึกษา6

ข้อเสนอแนะ



SoundEffectsFactory. (2025). Dog barking and footsteps sound effects
[ไฟล์เสียงดิจิทัล]. Freesound. https://freesound.org/

Manufactura K4. (2025). Low Poly Animated Animals (Version 2.1)Unity Asset
Store. SoundEffectsFactory. (2025). Dog barking and footsteps sound effects
[ไฟล์เสยีงดจิทัิล]. Freesound. https://freesound.org/

Cafe Audio. (2024). Animal & Nature Sound Effects Pack (Version 1.0) Unity Asset
Store. Manufactura K4. (2025). Low Poly Animated Animals (Version 2.1)Unity Asset
Store. SoundEffectsFactory. (2025). Dog barking and footsteps sound effects
[ไฟล์เสยีงดจิทัิล]. Freesound. https://freesound.org/

เอกสารอ้างอิงในรูปแบบ APAเอกสารอ้างอิงในรูปแบบ APAเอกสารอ้างอิงในรูปแบบ APA7

https://assetstore.unity.com/packages/3d/characters/animals/low-poly-animated-animals-xxxx
https://assetstore.unity.com/packages/audio/sound-fx/animal-nature-sound-effects-xxxx


แจ้งการใช้ AI Use Declaration

เครื่องมือ AI ที่ใช้ : Google Gemini (Google, Version 1.5 / Advanced)

วัตถุประสงค์การใช้ AI: : ใช้ในการรวบรวม ตรวจสอบ แก้ไขข้อผิดพลาด (Debugging) และพัฒนา
สคริปต์ C# ใน Unity สำหรับระบบเกม รวมถึงการออกแบบระบบจัดการสถานะข้อมูลภายในเกม
PlayerPrefs และ Scene State

มาตรการการตรวจสอบ/validation ที่ใช้: : นำโค้ดและคำแนะนำจาก AI ไปทดสอบรันจริงใน
โปรแกรม Unity Editor และทดสอบการเล่นเกม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเงื่อนไข ลอจิกเกม
และแก้ไขขอ้ผดิพลาดที�เกิดขึ�นดว้ยตนเองซํ�าจนมั�นใจวา่ทํางานไดส้มบูรณ์



แจ้งการใช้ AI Use Declaration
ตารางบันทึกคําสั�ง Prompt และผลลัพธ์

คำสั�ง Prompt

"ช่วยแก้ปัญหาประตูในเกม Unity ที่ผู้เล่นสามารถเปิดได้
ทันทีโดยยงัไมไ่ดเ้ก็บกญุแจ"

ได้รับชุดสคริปต์แก้ไขการเช็กสถานะกุญแจแบบเรียลไทม์
ผ่าน PlayerPrefs

ผลลัพธ์ 

"ขอคำสั่งรีเซ็ตด่านและรีเซ็ตค่าทั้งหมด (Reset ALL)
โดยให้เสยีง BGM และชุดเสื�อผา้ไมห่าย"

"แก้ไข Error CS0246 ในสคริปต์
ModelReadWriteFixer และวิธจีดัการ Build Error"

ได้แนวทางการย้ายสคริปต์ Editor ไปไว้ในโฟลเดอร์ชื่อ
Editor และการเพิ่มเนมสเปซ UnityEditor ใหถ้กูต้อง

ได้สคริปต์ GameInitializer และ ResetAllManager
สำหรบัล้างค่าขอ้มูลเก่าพรอ้มสาํรองค่าเสยีงและเสื�อผา้

"เพิ่มฟ�งก์ชั�น เมื�อกดปุ�ม Esc ใหข้ึ�น UI setting"
ได้รับสคริปต์ SettingMenuController.cs เพื่อควบคุม
การเปิด-ป�ดหน้าต่างเมนูตั�งค่าด้วยปุ�ม Esc บนคียบ์อรด์
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