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	3.4.1 การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน (Expert Review)
	การประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ
	(Expert Evaluation) นำสื่อ/คลิปตัวอย่างและแบบประเมินเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ด้าน
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	ผลการประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
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